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45 Kesimpulan

Berdasarkan rumusan masalah vang telah di buat pada bab awa,

kesimpulan yang dspal diambil dalilmenerapkan Algorima Backtracking
kedalam gap |
"-.'“"r an solusi dengan akurasi 100% dengan acuan perhi

4.0

Penerapan. Aloritia Backicacking pada game Sudoku misihi juuh

dari kata sempurna. Maka untuk ke depannya dengan makin banyaknya

pencliti dan penclifian, harus dilskukan beberapa perbaikan dan
pongenshangan. Haharpathal yang pemniis sarwaln sl
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|. Mengembangkan game Sudoku dengan tampilan yang lebih menarik
dan bagus, dengan fitur vang lebih menarik.
3. Menerapkan algoritma lain untuk mengetahui performanya.




	Skripsi-16.11.0413-Deandy Vinandiro Prabowo - Deandy Vinandito Prabowo_064.pdf (p.1)
	Skripsi-16.11.0413-Deandy Vinandiro Prabowo - Deandy Vinandito Prabowo_065.pdf (p.2)

