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1.1.  Latar Belakang

Game merupakan jenis hiburan yang diminati oleh semua orang

cukup rumit untuk menyelesaikanya. Pada umumnya geme ini terdiri dari
grid yang berukuran 9x9 vang didalamnya terbagi lagi prid berukuran 3x3

yang disebut minigrid[3]. Untuk menyelesaikan permainan ini, pemain
harus mengisi kotak yang kosong dengan angka | sampai 9. dengan aturan



dalam satu baris, satu kolom, dan satu minigrid tidak boleh ada angka
yang berulang[3].

Untuk memulai menetukan angka berapa vang akan diisikan
kedalam kotak, game Sudoku skan memberikan bebrapa elemen di dalam
kotak. angka ini disebut elemen aiWal, Elemen awal merupakan bilangan

anin dinyatakan menang jika

uinkan dan menyelesaikannya[4]. butuhkan set
an solusi di dalam permainan. Alga
ménentukan solusi yaitu algoritma Bactrack

backtrack dan penerapannys dalam berbagai persoalan dan aplikasi[8].
Pada  dasernya, Algoritma  Backiracking merupakan  sebuah
penyempurnaan dari Algoritma Brute-force yang sama-sama bertujuan

mencari sebuah solusi persoaalan dan semua kemungkinan yang ada[9].



Berdasarkan wraion-uraian sebelummya peneliti tertark untuk
melakukan penelitian berjudul : Penerapan Algoritma Backtracking Pada
Game Sudoku

1.2.  Rumusan Masalah

i permasalahan yang oda di atas, maka dupat
'. phil momusan m: _:' I it _. REEFIAT . Eraphan Algoritma
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1.4, Tujunan Penel

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian ini adalah untuk
melakukan penerapan Algoritma Backiracking ke dalam game Sudoku dan
diterapkan menjadi sofivare.



1.5, Manfaat Penelitian

diharapkan mempunyai manfaat dalam ilmu pengetahuan baik secara langsung
maupun tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

Usituk memahan I seias R e i e
tertera pada Skripsi ini dikelompokkan menjadi beberapa bab dengan
‘sistematika penyampaian sebagai berikut :
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Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan
sistematika penulisan.

adanya sistem vang diusulkan, serta dilakukan pengujian terhadap
sistem vang telah dibuat.
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