BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam era globalisasi sekarung ini dunin informasi berkembang begitu pesat karena
ditunjung dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih. Komputer merupakan
saloh satu alat guna menunjang perkembangan teknologi informosi. Oleh karena itu suatu
lembaga wyang menpgunakan komputer dalam mengelola sistem informasinyn  akan
mempunyai nilai lebih daripada sistem yong diolah secarn manual. Dapat dikotakan sistem
informasi yang menggunakan komputer akan efisiensi dan produktivitas vang
tinggi. 2

dan pengemba akan diperoleh efisiensi

pekerjaan staf perpustakaan dalam pengel 1, penyajian informasi yang
lehih mudah dan interaktif, me kepada pengguna layanan

perpustakaan. Dengan penyajian  informa yang interaktif, tentunya daspat
meningkatkan brand dan prestise perpustakaan.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang disajikan di atas sesuatu pemasalahan vang

sering dihadapi user dapat dirumuskan sebagai berikut:
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|. Bagaimona cara memanfaatkan teknologi informasi untuk menghadirkan sebuah

layanan informasi menjadi lebih mudah dan interaktif untuk peningkatan pelayanan
pada pengguna perpustakaan?

2. Bagaimsna merancang sebuah loyanan sistem informasi perpustaksan  berbasis

desktop untuk dapat digunakan oleh siswa dalam mencari informasi di perpustakaan ?

1.3 Batasan Masalah

Dari rumusan masalah yang divraikanguntuk mendapatkan hasil vang lebih baik dan

9. Komponen Pendukung Perangkat Lunak yang digunakan sdalah Microsoft SQL Server
2000 untuk pengolahan database, dan Microsoft Visual Basic 6.0 untuk merancang
tampilan aplikasi yang dibuat. Sistem informasi ini berbasis desktop dan dialankan pada

sistem operasi Windows.



L4 Tujuan Fenelltian
Adapun tujuan dari pelaksanaan penelittan adalah :

. Membuat layanan sistem informasi perpustakaan berbasis desktop yang dapat dijadikan
sebagai referensi (acuan) untuk melakukan aktivitas sickulasi perpustakaan pada sekolah
Kolese ST Yosef,

2. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan jenjang STRATA | pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta,

3. Menerapkan  sekaligus  mempraktekan teori yang didipatkan selama  menempuh

4. Memahami da | ik 7 rpadu unituk schiah perpustakaan.

1.5 Manfaat Peneli

sin secar cepat dan efisien
2. Pada kondisi tertentu dapat dinilai lebih mengefisiensikan wakl
serta pemamganan yang lebih cepat melalui pengolahan komp
3. Dengan layanan ini diharapkin dipal memberikan biisi kepada sekolah dalam
memberikan pelayanan kepada st dar penmgkatan k B pacn siswa.

1.6 Metodologl Penelitian

Untuk dapat menghasilkan karya ilmiah yang berkualitas maka dilakukan beberapa
metode dalam pengumpulan informasi. Adapun metode yang digunakan sebagai berikut :
I. Studi Pustaka

Merupakan upayn pengumpulaon data dan teori melalui buku-buku, surat kabar serts
sumber informasi non manusin sebagai penunjang penelitian (seperti dokumen. agenda,
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hasil penelitian, catatan, klipping, jumal) yang berkaitan merancang sistem informasi
perpustakaan yang baik.

2. Observasi

Pengamatan secara langsung dalam hal ini mencoba melayani siswa pada sekolah Kolese
ST Yosef

3. Wawancara

Metode vang langsung bertanya pada pengelola perpustakaan,
4. Mailing list dan Forum Interne
Pemanfaatan jaringan gloBal (o untuk s : i, ide dan pengalaman

serta tanya-jawab sg crmasalahan y . am penelitian ini khususnya
sistcu:l' OrTES ¥ LI

Merupakan bagian yang menjelaskan analists kebutuhain sistem dan perancangan sistem.
4. BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada Bab ini akan diuraikan lebih rinci tentang implementasi dari perancangan sistem

vang telah dibahas pada bab sebelumnya dan pembahasan output yang ditampilkan dari

software yang digunakan.

5 BABV: PENUTUP

Bab ini herisi kesimpulan dan saran dari penelitian perancangan sistem informasi
perpustakaan tersebut untuk pengembangan.
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