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MOTTO  

 Sejauh mana usahamu untuk sukses, maka sejauh itu pula kesuksesan itu akan 

kamu peroleh . Dan barang siapa yang memiliki  cita – cita tinggi, maka ia 

harus terjaga setiap malam. 

 Selalu yakin dengan kemampuan yang dimiliki dan percaya bahwa kita 

mampu melakukannya. 

 Jika anda memiliki keberanian untuk memulai, anda juga memiliki keberanian 

untuk sukses  (David Viscoot) 

 Sukses bukanlah akhir dari segalanya, kegagalan bukanlah sesuatu yang fatal: 

namun keberanian untuk meneruskan kehidupanlah yang diperhatikan 

(Winston Churchill) 

 Melalui kesabaran, seseorang dapat meraih lebih dari pada melalui kekuatan 

yang dimilikinya (Edmund Burke) 
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INTISARI 

Media pembelajaran merupakan salah satu komponen pembelajaran yang 

mempunyai peranan penting dalam kegiatan belajar mengajar. Dengan melihat 

perkembangan teknologi dan minat belajar terhadap buku iqro’, tercipta sebuah 

pemikiran untuk menciptakan alternatif  dalam metode belajar selain 

menggunakan buku iqro’ yaitu dengan memasukkan materi iqro’ ke dalam cd 

pembelajaran, sehingga tercipta sebuah aplikasi media pembelajaran cara cepat 

belajar membaca alquran. 

Dengan aplikasi ini diharapkan anak-anak akan lebih tertarik untuk balajar 

membaca Alqur’an karena terdapat huruf-huruf hijaiyah beserta cara membacanya 

sehingga anak akan lebih mudah dalam memahaminya. Para guru juga dapat 

dengan mudah memberikan materi kepada anak didiknya khususnya materi 

tentang belajar membaca al-qur’an. 

 

Kata Kunci : Multimedia, Media pembelajaran, Huruf hijaiyah, Al-qur’an  
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ABSTRACT 

The learning is one of the component learning has important to teaching 

and lerning.The technology development and need to learning are iqro books, a 

creative ideas to make learning methode by iqro books. Put the iqro materials into 

the CD learning, so that making of the education media aplication to reading al-

quran holy more faster. 

with this application in the hope the children will be more interest to learn 

to to read alquran because there are letters of hijaiyah along with its way of 

reading so that child will be easier to understand. all teacher also earn easily give 

items to its protege specially items about learning to read al-qur'an. all teacher 

can also earn easily give items to its protege specially items about learning to 

read al-qur'an. 

 

Keyword : Multimedia,Instructional media, Hijaiyah later, Alquran 
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