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INTISARI

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang dengan pesat pada saat ini
turut membantu manusia terutama di bidang teknologi informasi. Perkembangan
pola pikir manusia yang senantiasa berubah ditunjang dengan kemajuan teknologi
informasi dapat menghasilkan ide-ide kreatif yang lebih baik. Proses penyampaian
informasi yang mana sering kita ketahui di SMP, masih banyak menggunakan
media informasi yang sederhana atau seadanya. Dari beberapa media informasi
yang digunakan, guru-guru hanya menggunakan foto-foto ataupun secara lisan
kepada murid-murid; wali murid dan masyarakat. Dalam hal ini pun masih sangat
terbatas dalam penyampaiannya. Sehingga terkesan monoton kepada mereka yang
ingin mengetahui profil SMP Negeri 3 Cilacap. Hal ini yang menyebabkan media
penyampaian informasi kurang bisa diterima dengan baik dan kurang bisa
diminati olen murid-murid, wali murid dan masyarakat yang ingin mengetahui
profil dari SMP tersebult.

Oleh karena itu perlu diciptakan suatu alternatif untuk mengatasi masalah
diatas yaitu dengan memanfaatkan tekhnologi informasi berbasis multimedia
sebagai media interaktif yang dapat dimanfaatkan sebagai media informasi yang
berbasis komputer. Sehingga bisa memberikan kemudahan bagi guru-guru dalam
menyampaikan informasi SMP Negeri 3 Cilacap kepada murid-murid, wali murid
dan masyarakat.

CD interaktif sebagai media informasi yang dapat memberikan solusi
terhadap masalah-masalah yang terjadi. Dimana murid-murid, wali murid dan
masyarakat bisa menikmati media informasi yang berbasis CD interaktif yang
mudah dimengerti serta memberikan informasi yang ada dari SMP Negeri 3
Cilacap. Tidak hanya itu saja, CD interaktif ini juga bisa diduplikat dalam bentuk
VCD/DVD oleh sekolah sehingga CD interaktif ini bisa diputar ulang dirumah
masing-masing guna mendapatkan informasi yang lebih lanjut. Oleh karena itu
penulis mencoba mengambil judul “Pembuatan CD Interaktif Sebagai Media
Informasi Profil SMP Negeri 3 Cilacap“ guna menyelesaikan tugas akhirnya.

Kata Kunci : informasi profil sekolah, multimedia, CD.
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ABSTRACT

Advancement of science and technology is developing rapidly at this time to
assist in humans, especially in the field of information technology. Development of the
human mind changing is supported by advances in information technology can generate
creative ideas better. Information delivery process which is often known in the junior high
school, many still use a simple media information or sober. Of some of the media
information that is used, the teachers just use the pictures or verbally to the students,
parents and the community. In this case is still very limited in its delivery. Thus seem
monotonous to those who want to know the profile of SMP Negeri 3 Cilacap. This causes
the media to deliver information to be well'received less and less able to demand by
students, parents and communities who want to know:the profile of the school.

It is therefore necessary to create an alternative to overcome the above problems
is to utilize information technology as a multimedia-based interactive media that can be
used as a medium of computer-based information. So that could make it easy for
teachers to.inform SMP Negeri 3 Cilacap to students, parents and the community.

Interactive CD-as a medium of information that can provide. solutions to the
problems that occur. Where students, parents and .communities can enjoy media
interactive CD-based information that is easily understood and provide the information
from the SMP Negeri 3 Cilacap. Not only that, this interactive CD can also be duplicated
in the form of VCD / DVD by the school and an interactive CD can be played back from
their homes in order to obtain further information. Therefore, the authors tried to take the
title "Interactive CD Creation For Media Information Profile SMP Negeri 3 Cilacap" in
order to finally complete the task.

Keywords: school profile information, multimedia, CD
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