BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

media penyampaian informasi kurang bisa diterima dengan baik dan
kurang bisa diminati oleh murid-murid, wali murid dan masyarakat yang
ingin mengetahui profil dari SMP tersebut.




el

Oleh karena itu perlu diciptakan suatu alternatif untuk mengatasi
masalah diatas yaitu dengan memanfaatkan tekhnologi informasi berbasis
multimedia sebagai media interaktif yang dapat dimanfaatkan sebagai
media informasi yang berbasis kemputer. Sehingga bisa memberikan

kemudahan bags guru-gurudalam menyampaikan informasi SMP Megeri 3
i terhadop masalah-masalah yang tef
kiif yang mudah dimengerti serta memberiican formasi yang ada

nasis CD




1.2 Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas dapat dirumuskan tentang
permasalshan yang terjadi vaitu “Bagaimana membuat multimedia
interaktif yang bermanfaat dalam penvampaian media informasi profil

SMP Negeri 3 Cilacap?™.

1.3 Batasan B

mbil beberapa referensi dari buku, gumi, dosen, alumni; masyarak:
met. Sasaran pengguna program aplikasi i adalsh siswa Sekolah
ngah Pertama (SMP), wali murid, guru, masyarakat dwn orang yang

151 manpun audio
\dobe Flash CS 3, dan
hotoshop CS 3. Adobe
sijadi satu kesatuan CD
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1.4  Tujuan Penciltlan
Tujuan disusunnya tugas akhir ini adalah untuk menghasilkan salah
satu model dan paket media penyampaian yang menunjang sistem
informasi, sebagai berikut:

14.1 Bagl Slswa

informasi profil SMP Negeri 3 Cilacap dengan sajian yang

1.4.3 Bagl Mahasls

Melatih kepeksan dalam menyikepi permasalshan untuk dapat

menjadi peluang dalam mewwjudkan karya yang sesuai dengan situasi

yang ada dan memberikan sumbangan pikiran dalam menghadapi masalah
yang ada hubungannya dengan profil



15 Metode Pengumpulan Data
Metode yang dipergunakan dalam penyusunan tugas akhir ini
adalah sebagai berikut:
I Observasi dan studi kasus di lapangan.
nfaatan teknologi multimedia

......................



Lo Sistematika Penullsan
Berikut sistematiks penulisan laporan tugas akhir yang dibagi
dalam beberapa bab:
BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar

beasiswa, dan sistem penerimaan siswa baru.



BABIV  PEMBAHASAN

Bab ini membahas mengenai pendefinisian masalah. merancang
konsep, merancang isi, menulis naskah, rancangan struktur aplikasi, desain
tampifan dan memproduksi system.




# Saran
Saran yang disampaikan dalam pembuatan aplikasi
multimedia ini yaitu ;
I. Bagi instansi, akan lebih baik jika SMP Negeri 3

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN



1.7 Tabel Rencana keglatan
Tabel 1.1 Rencana Keglatan
Bulan ke -
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