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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

MOTO 

“Bersikaplah menjadi orang yang selalu menginginkan lebih, karena itu merupakan 

motifasi yang dapat membawa kita pada kemajuan”. 

 

“Ketauhilah bahwa pertolongan itu datang bersama-sama dengan usaha dan 

ketabahan” (HR.At-tarmidzi). 

 

 

PERSEMBAHAN 

Tugas Akhir ini saya persembahankan untuk: 

1. Bapak Mei P, M.Kom yang telah membimbing kami 

2. Seluruh pimpinan dan karyawan di Pusksmas Godean 1 Sleman Yogyakarta 

3. Semua pihak yang membantu penulis dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 
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penulisan tugas akhir ini dapat terselesaikan dengan baik karena adanya bantuan, 

bimbingan dan petunjuk dari berbagai pihak, baik yang bersifat moril maupun 

materil. Maka pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada :  

1. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. Selaku Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta 

yang telah memberikan kesempatan kepada penulis untuk menimba ilmu di 

almamater tercinta ini. 

2. Ibu Krisnawati, S.Si, MT. Selaku Ketua Jurusan Manajemen Informatika 

STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

3. Bapak Mei P Kurniawan, M.Kom Selaku dosen pembimbing yang telah 

dengan sabar memberikan bimbingan serta motivasi kepada penulis selama 

penulisan tugas akhir ini. 
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6. Serta semua pihak yang telah banyak membantu dalam pembuatan skripsi ini 

dan telah memberikan dukungan serta motivasi yang tidak dapat penulis 

sebutkan satu-persatu. 

Penulis menyadari bahwa penyusunan tugas akhir ini masih banyak 
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INTISARI 

Pada saat ini, manfaat dari cd interaktif sudah sangat banyak dirasakan oleh 
setiap kalangan masyarakat. Dengan semakin berkembangnya Sarana Informasi dan 
semakin meningkatnya kebutuhan komunikasi global, sehingga diperlukan 
pengetahuan tentang teknologi. Sistem Informasi tersebut sangat berguna karena 
dapat memberikan informasi lebih efisien dan menarik. 

Company profile adalah sebuah istilah untuk mempublikasikan kepada 
umum suatu lembaga, sekolah, instansi, bahkan profil seseorang dan lain – lain. 
Company profile ini dibuat bertujuan untuk menyampaikan hal-hal yang perlu di 
publikasikan kepada umum yang berbentuk CD Interaktif. 

Maka kami Berinisiatif membuat tugas akhir dengan judul “Profil 
Puskesmas Godean 1 Sleman Yogyakarta Berbasis multimedia” untuk memberikan 
Profil Puskesmas Godean 1 Sleman Yogyakarta kepada masyarakat luas pada 
umumnya, dan khususnya kepada seluruh keluarga besar Profil Puskesmas Godean 1 
Sleman Yogyakarta, dan disamping itu Puskesmas Godean 1 Sleman Yogyakara 
belum mempunyai CD Interaktif untuk memperlihatkan seperti apa Puskesmas 
Godean 1 Sleman Yogyakarta itu. 
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ABSTRACT 

In the current era of globalization is very important computer in need of 
accurate information, accurate and fast in the presentation of this data really 
complete. study aims to build a multimedia application through a dynamic 
interactive cd media. Information systems in developing PHC Profile Godean 1 
Sleman Yogyakarta was developed by using software that is macromedia director 
MX 2004, Adobe Photoshop CS2, adobe audition 2.0, Adobe premier pro. This 
multimedia application aims to present and disseminate information about the 
profiles, clinic facilities and integrated services in Puskesmas Godean 1 Sleman, 
Yogyakarta. To users with better and can update the info-presented the latest info 
contained in the program so easily accessible online and updated.  
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