BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah
Pasar Beringharjo merupakan pasar trad
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Perindustrian dan Perdagangan Daerah Istimewa Yogyakars memilih iklan
dengan metode 2D untuk media pencegahan Convid-19.

Pembumtan iklan layanan masvarakat dengan menggunakan animasi 2D
dengan karakter maskot Pasar Beringharjo yang menampilkan penerapan metode
3M (memakai masker, mencuci tangan, dan menjags jarak) menjadi salah satu



solusi untuk meningkatkan daya tarik masyarakat pasar, hal tersebul diperkuat
dengan adanyn kuisioner untuk para pedagang dan pembeli di Pasar Beringharjo.
Memanfaatkan videotron untuk menampilkan iklan tersebut di setiap sudut Pasar
Beringharjo dapat mendorong masyarakat Passr Beringharje untuk selalu
menerapkan protokol kesehatan 3M.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin di lah “De adanya video iklan layanan

p vaitu “Bagaimana cars  mempermud
alam memahami protokol kesehiatan 3M 7"

rdasarkan penelition dan masalah yang s dah dikembangkan pada latar
ang diatas, diperlukan batasan masalah agar tid r diri pokok bahasan.
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1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penyusunan Tugas Akhir ini adalah : .
o Penulis dapat mengembangkan kemampuan don keterampilan dalam
pembuatan animasi 2.



b. Laporan ini diharapkan dapat menjadi bahan referensi dalam pembuatan
karya ilmiah selanjutnya.

1.6 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan Tugas Akhir ini terdin dari beberapa bab dan sub
bab sebagai berikut :
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