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Intisari

Internet atau Interconnected Network yang berarti suatu jaringan komputer
yang terhubung dengan luas. telah berubah dari dahulunya berupa kebutuhan
tersier sekarang telah berubah kedudukannya menjadi kebutuhan sekunder,
bahkan dapat mencapai kebutuhan primer. Banyak dijumpai bahwa sekolah
dasar hingga Perguruan tinggi, para Dosen dan Guru memanfaatkan internet
untuk mencari bahan- bahan pengajaran, mulai dari materi hingga soal- soal
yang akan diberikan ke anak didiknya. Banyak pula dirumah yang sudah
terkoneksi dengan jaringan internet sehingga untuk pengerjaan tugas dan lain2
menjadi lebih mudah. Akses yang tidak terbataspun menjadi salah satu hiburan
menarik bagi-semua orangyang dapat digunakan kapan dan dimana saja, Asal
ada jaringan internet ini

Permasalahan ~yang baru pun muncul, Banyak anak yang lebih
menghabiskan waktunya untuk berjam- jam di depan computer tanpa
pengawasan langsung oleh orang tua. Mulai dari Game Online hingga situs-
situs web yang seharusnya tidak boleh diakses menjadi “makanan” sehari- hari
anak- anak tanpa pengawasan ini. Orang tua yang jarang di rumah dan hanya
meninggalkan anaknya dengan koneksi internet yang tidak terbatas adalah
pilihan yang buruk untuk kedepannya. Karena dampak internet akan menjadi
boomerang pahit bagi keluarga itu sendiri.

Skripsi ini akan membahas bagaimana agar orang tua tetap dapat memantau
apa yang dilakukan sang anak saat berhadapan dengan dunia maya. Sehingga
dampak- dampak negative dari internet dapat dicegah. Dan menjadikan internet
lebih sehat bagi seluruh keluarga.

Kata Kunci : Internet, Anak, Orang tua
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Abstact

Internet or Interconnected Network, which meansa networkcomputer
connected to wide. has changed from the formerin the form of tertiary
needs have nowchanged their position becomes a secondary requirement, it
can evenreach theprimary needs. Many found that primary schools
to colleges, the lecturers andteachers use the Internetto search for teaching
materials, rangingfrom the material to the questionsthat will be given to
a protége. Many of the home are already connected to the Internet network so
as toworkand other tasks become easier.. Unlimited access became one
of entertainment appeals toall peoplethat can be used anytime and
anywhere, if we have thisinternet network.

The _new problem arises, many children spend maore time for hours in front
of the computer without direct supervision by a parent. Starting from
the Games to the web sites that should not beaccessible to *food" day-to-
day supervision of children without this. Parents who are rarely at home and
only left the children with an unlimited Internet connection is.a bad choice for
the future. Because of the impact the Internet will be
a boomerang that bitterfor the family itself.

This  paper will  discuss how to keep parents can ~ monitor what the
child when dealing with cyberspace. So that the negative impacts ofthe Internet
can be prevented. And the Internet makes more sensefor the whole family.

Keyword : Internet, Parents, Children

XX



