BAB 1
PENDAHULUAN

L.1 . Latar Belakang Muasalah

Pads sast ini pemrograman telsh berkembong menjodi teknolog

intermet tanpa kabel { Wirefess @

Ponsel atou Handphone telah menjadi salah satu hal yang mewarnai
kehidupan setiap orang saat ini, sehingga evolusi vang terjadi sangat cepat,
bukan hanya perangkat yang digunakan untuk berkomunikasi, tetapi
handphone juga telah terlibat jauh dalam kehidupan manusia yang lebih



Mohile atau manusia yang menginginkan semua serba cepat dan tidak ada
waktu vang dibuang untuk duduk.

Mobile device serperti PDA kini telah mengalami peningkatan yang
pesat. Bahkan PDA sendiri pun sudah dapat dikatakan ketinggalan Jaman.

teknologi dari PDA kini telah digaiitikan dengan teknologi Ponsel Pintar (

Kebutuhan akan teknologi yang lebih. membuat produsen Smariphone
menambah kemampuan Smariphone menjadi prosesor yang lebih kuat,
memory yang lebih banyak, layar yang lebih besar danm system operasi
yang terbuka (Open Source) sehingga membuat pengembang lebih leluasa
untuk membuat dan mengembangkan aplikasi di Ponsel pintar ini.



Salah satu produsen yang memikirkan tentang hal ini adalah salah satu
Perusahaan Raksasa GOOGLE. Dengan merilis Sistem Operasi Open
Source Android. Android adalah system operasi untuk piranti bergerak

{mohile device) vang berbasis kemnel Linux. Android menyediakan

dengan semakin maraknya peredaran foto, gambar don konten- konten
dalam internet yang fidak sopan dan tidak layak dikensumsi oleh publik.
Apalagi hampir 70% pengguna Smartphane adalah anak- anak usia remaja

yang rasa keingintahuannya masih tmggi dan masih sulit diatur,



1.2 . Rumusan Masalah
Berdasarkan paparan latar belakang masalah di atas maka yang
menjadi pokok permasalahan pada penulisan laporan skripsi ini adalah :
Bagaimana menjadikan ponsel atau Smartphone menjadi perangkat

1.4 . Software yang digunakan
Adapun Software vang digunakan dalam proses perancangan aplikasi
ini adalah sehagai berikut :

1) Scripe Editar : Eclipse Galileo 3.5
2) Java version : JDK 6 update 2
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3) Software Testing  : Android SDK r08 Emulator
4) Database : mySQL
1.5 . Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian terutama dalam memperoleh dan
mengumpulkan data- data sebagai‘umber untuk penyusunan Skripsi ini,
1. Métode Interyi

lengun cara mengadakan Tanya jawab secar
fangsuny QRN pilal- pituk yESESSSSEEgan bidmng yang
dibutuhkan dalam pembuatan skripsi ini
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yang digunakan berupa
2 internet, CD¥ atau DVD

yang berhubungan dengan program yang digunakan.
1.6.. Maksud dan Tujuan
Maksud penyusunan skripsi ini adalah sebagai syarat untuk
menyelesaikan pendidiksn program studi Strata-] Sekolah Tinggi



Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. Sedangkan
tujuan penyusunan skripsi ini adalah :

1. Menghasilkan sebuah aplikasi pengawasan untuk orang tua

2. Meningkatken kepmanan terhadap pengguna dan agar orang

pembahasan secara detail. Landasan teori dapal berupa
definisi-definisi atau model yvang langsung berkaitan dengan
ilmu atau masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan



tentang toolssoftware (komponen) yang digunakan untuk
pembuatan aplikasi atau untuk keperiuan penelitian.
BABI  Analisa dan Perancangan Sistem
Bab ini menjelaskan tentang lahapan-tahapan apa ssja yang
dilakukan dalam perangingan dan pembuatan Aplikasi mobile

[TIERA]

membant mﬂm yang '|'|]E],|1
mencocokkan kutipan-kutipan yang terdapat dalam skripsi.
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