superhero kita menjadi kurang populer di kalangan anak-anak dan remaja. Tokoh
Robin Hood lebib dikenal sebagai jagoan memanah daripada Arjum, yuite tokoh
pemanah dalam pewayangan jawa yang merupakan sulsh satu ksotria pandawa.
Jika Hal ind dibiarknn bukon tidak mungkin snak-onak kita nanti tidak akan
tahu siaps it Agune, Gotot Kaca dun tokeh luinnya. Oleh karena itulah saya

i §



bermoksud membuar  psme  berjudul “MEMBANGUN GAME ARIUNA

MENGGUNAKANACTION SCRIPT PADA ADOBE FLASH™ dengan

14 Tujusn Penclitian

Tujuan yang ingin dicapai pemulis adalah -



I. Menciptakan game yang khas dan nezara Indonesia.

2. Memimbuhkan rasa cinia dan banges puda budmya Nusantara,

khusunya ceritn pevayangan.
3. Melestarkan budaya bangsa agar tidak diakui oleh negara lain.

Indoncsia,

3. Memberikan wawasan baru bahwa game bukan hanys schagm
hiburan bagi anak-anak. tetapi juga dapat digunakan schagai media
untuk mengeiahui don mempelajari cerita pewnyangzan.



L6 Metode Penelitian
Tahop-tahap yung digunakan dalam metode penclitian ini yaitu:
n Requ.ﬁrmmnmm‘_;m.l and defimition

Mengumpulkon ape yeng dibuiuhksn uniuk membangun aplikas:

||||||

Pengujinn dilakulan untuk mengetahui-
apliknsi horus sesusi dengan kri

Mengoperasikan program, melakukan pemelibaruon dan perbaikan
yang diperlukan,



1.7  Sistematika Penulisan

Sistematiks pemulisan skripsi ini dibag dolom lima bab, masing-masing

bab diuraikan schagai berikut:

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada Bab IV akan menyajikan dato-datn hasil porcobaan yang ielah

dibangun dan bagaimann perancangan yung ielah dibangun padn bab 111



BAB V PENUTUP
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