BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat memiliki pengaruh
yang sangat besar dalam kehidupan dan'menibantu menyelesaikan permasalshan

dalam proses suati kegiatan, Jial ini didukun

katksr lﬁm}l dalam bidang pengolaban data si membutuhkan

" I ini e R
evektif dan kurang efisien. Selain itu hal ini juga mempermudah wali kelas dalam
pembuatan raport siswa.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang ada dapat diambil rumusan
masalah sebagai berikut:

Bagaimane menganalisa dan  merancang svau sistem yong  akan

- MySQL
- Google Chrome, Mozilla Firefox

- Adobe Photoshop C83



14 Tujuan Penelitian
Tujuan dilakukan penelitian ini adalah :
. Membangun suatu sistem yang dapat membantu sekolah untuk
meningkatkan efektifitas proses penilsian siswa sehingga aktivitas

penelition Analisis dan Perancangan Sistem Penyusunan Laporan Nilai Ulsngan
Siswa pada SMA Negeri | Parang adalah sebagai berikut:




I. Metode Pengumpulan Dita
Penyusunan skripsi metode pengumpulan data digunakan untuk
Metode-metode yang digunakan dalam penyusunan skripsi antara

||||||||||||
u

nilai-nilai siswa yang dilakukan oleh 1

~matert yang di peroleh penulis
selami menempuh study  vang berhubungan dengan  system
penyusunan nilai ulangan siswa di SMA N | Parang yang akan dibuat

penulis.



2. Metade Analisis Data
Metode analisis data yaitu metode vang dilaskukan dengan
menganalisa data-data yang telah diperoleh.yaitu:
a. Data-data sekolah

4. Metode Implementasi
Melakukan proses penginstalan sistem yang telah dibuat kedalam
web hosting yang telah disediakan.



5. Metode Pengujian Sistem
Melakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat untuk
memastikan bahwa sistem yang dibuat telah sesuai dengan yang

3. Bab Il : Analisa ¢

Bab ini berisi tentang Tinjauan Umum, analisis kelemahan sistem
secara keselurahon untuk mecari kelemahan sistem yang lama dan
diusulkan untuk beralih kesistem yang baru agar mendapat hasil yang
lebih memuaskan. Selain itu juga berisi Analisis Kebutuhan Sistem,
Kebutuhan Perangkal Keras, Kebuiuhan Perangkal Lunak. Analisis



Kelayakan Sistem. Kelayakan Teknologi. Kelayakan Hukum, Kelayakan
Operasional, flowchart. diagram alir data peracangan input dan output.
4. Bab IV : Implementasi dan Pembahasan
Bab ini berisi tentang Implementasi, Pengujian, Installasi, Konversi,
diri dari Implementasi Database dan
i Pengujian Program dan
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