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INTISARI 

 

       Seiring berkembangnya teknologi, makin banyak pula berbagai media untuk 

mengajarkan dan menyampaikan kepada masyarakat tentang norma-norma yang 

ada dan berbagai pelajaran positif yang dapat diambil untuk teladan hidup. Salah 

satunya yaitu film animasi. Dengan karakter yang lucu dan tidak membosankan 

serta membantu melatih daya imajinasi, masyarakat yang melihat khususnya 

anak-anak akan lebih mudah untuk menyerap pesan-pesan yang disampaikan 

dalam film animasi tersebut. 

Dalam hal ini, film yang akan dibuat adalah film animasi dengan 

menggunakan kombinasi antara teknik fotografi dengan teknik stop motion. 

Beberapa teknik fotografi yang dipakai antara lain tata lampu studio pengambilan 

gambar dengan teknik Dof sempit dan selektif fokus. Sedangkan teknik stop 

motion yaitu teknik membuat film dengan menggabungkan beberapa foto 

sehingga akan dihasilkan sebuah video.  

Dengan menggabungkan kedua teknik tersebut, maka akan tercipta film 

dengan teknik fotografi di dalamnya. Objek dari foto tersebut berupa mainan yang 

terbuat dari paper craft (mainan dari bahan dasar kertas) yang dibuat menjadi 

sebuah bentuk robot. Film animasi ini menceritakan tentang sebuah robot yang di 

tugaskan untuk mencari dan melindungi makhluk hidup terakhir di bumi. Bumi 

tersebut telah hancur dan sudah tidak bisa ditempati lagi karena manusia yang 

tinggal di sana sudah tidak peduli terhadap alam. Tentu saja tidak mudah untuk 

mencari makhluk hidup terakhir tersebut karena banyak sekali rintangan yang 

menghalangi termasuk robot yang berniat jahat. 

 

Kata Kunci : Film Animasi, Teknik Stop Motion, Teknik Fotografi, Papercraft 
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ABSTRACT 

 

       While technology develops, there are many media for teaching and conveying 

people about norm and moral value in term of life morality. Animation movie is 

one of the media. Animation movie with funny and interesting character can help 

people to understand the norm and the moral value. It is easy for people 

understand the norm by watching animation movie especially for children. They 

will be easier to absorb the message from the movie.  

       In this case, the animation movie will be made using combination between 

photography technique and stop motion technique. There is also another 

photography technique such as studio lamp arrangement for taking the picture 

with Dof technique and Selective Focus. Stop motion technique is a technique 

which is merger several photos in order to make a video.  

      So, this movie is combination of some photography technique.  The object of 

this animation movie is a toy. The toy was made from paper. Usually the paper 

called paper craft. The toy was made seems like a robot. The story of this movie is 

talk about a robot which got a task to look for and save the last human in the 

earth. The earth has broken. There are no more places which better for human 

living because of the human’s behavior itself. People have made the nature 

broken. Certainly, to find the last human in the earth is not so easy. There are so 

challenging and very hard. There are also many problems and trouble including 

the bad robot. 

 

Keywords : Animation Film, Stop Motion Technique, Fotografi Technique, 

Papercraft 

 

 

 


	COVER
	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERNYATAAN
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	HALAMAN MOTTO
	HALAMAN KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR SINGKATAN
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT

