BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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1.5 Manfuat Penelitian
I. Bagi penulis
Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan Strata 1 (81) pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM

mempelajar dari buku-buku pustaka vang telah ada untuk digunakan
sebagai referensi atau digunakan sebagai bahan pembanding.
3. Medote dokumentasi

Penulis mengambil data pada intemet.



1.7 Sistematika Pennolisan

Untuk mempermudah dalam  penulisan  skripsi ini, maka penulis
menggunakan sistematika penulisan sebagai berikut:

|. BABI : Pendahuluan

Bab ini berisikan tentang latar bélakang

perancangan dotabase, serta perancangan input dan output program.
4. BABIV  : Implementasi
Bab ini akan membahas implementasi dari rancangan yang telah dibuat.



5. BABV  :Penutup
Bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan atas apa yang telah dikerjakan
kemudian diakhin dengan saran-saran untuk perbaikan di masa yang
akan datang,
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