BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu dan teknologi yang berkembang dengan pesat pada masa
i tata peradaban baru di e
aktifitas di dalam kehidupan

ari teknologi yang tunggal

Perkembangan teknologi dibidang aplikasi multimedia saat ini semakin

marak bersaing dan banyak digunakan orang. Teknologi multimedia sudah
mampu bersaing dan sangatlah fleksibel digunakan di berbagai lembaga. baik



lembaga pendidikan, pemerintahan, pertahanan, hiburan, sosial, politik. ilmiah
dan atsupun lembaga ekonomi. Di dalam dunia pemasaran hubungan teknologi
multimedia telah dirssakan sebagai suatu terobosan baru dalam mencari
alternative suksesnya kegiatan tersebut. Sebagian besar perusahaan-perusahaan
besar atau menengah menerapkan jalur pemasaran melslul teknologt berbasis
multimedia, sebagai contoh adalah multimidia dapat digunakan untuk keperluan

memang dibutwhkan oleh Lembaga Pendidikan Alfabamk Yogyakarta.

Berdasarkan uratan distas maka penyusun bermaksud menjadikan
Lemboga Pendidikan Alfsbank Yogyakarta sebagai obyek penelition skripsi



dengan mengangkat judul “Pembustan Informasi Anjungan pada Lembaga
Pendidikan Alfabank Yogyakarta Berbasis Multimedia Dengan Menggunakan

PHP dan MySQL”

masyarakat fuas,

Penyusun ingin menyajikan informasi tentang gambaran umum, Visi,
Misi Galeri, Profil, Sejarah Lembaga Pendidikan Alfabank Yogyakarta dalam
bentuk kios informasi.



Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini, antara lain :
Delphi 6, Macromedia Dreamweaver, Macromedia Flash MX 2004, Adobe
Photoshop 7.0. Cool Edit Pro, dan Swish Max, sehingga nanti hasil akhimya
berupa multimedia interaktif.

an skripsi ini secara pgaris besar

eilang Lembaga

Strata | jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.
Adapun tujuan lain yaitu diharapkan dalam melakukan penelitian dan penyusunan
skripsi ini yaitu dapat menyajikan suatu informasi vang baik dan menarik tentang



Lembaga Pendidikan Alfsbank Yogyakarta bagi mahasiswa, masyarakat, calon
mahasiswa dil.

1.6 Sistematlika Penelltian
sistematika skripsi sebagai berkut :

BABIV  Implementasi Sistem

Pada bab ini akan diuratkan secara lengkap tentang penerapan

rencana implementasi system. kegiatan implementasi sistem, serta



rancangan sistemnya dimulai dari merancang konsep hingga
i
BABV  Penutup
Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan kritik saran
terhadap peneliti guna menghasilkan karya yang lebih baik.
DAFTAR PUSTAKA




1.7 Rencana Keglatan
Adapun rencana kegiatan dalam menyelesaikan penelitian adalah sebagai
berikut :

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan

BULAN
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