BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan (lmu pengetahuan dan teknologl telah membawa perubahon
nara berbagai permasalahan hanya

el ]

(operator/pengguna).

Perkembangan teknologi komputer juga telah merambat kedalam dunia
pendidikan, hampir seluruh sekolah telah memiliki teknologi yang canggih dalam
pengolzhan data sekolah. baik dalam pengolahan dota siswa. data pegawai



maupun laporan penggajian hingga laporan pembayaran SPP maupun biaya
pendidikan lainnya.

Dalam penyajian informasi, setiap instansi memiliki cara yang berbeda-
beda pula, ada yang sudsh menggunakan komputer dan ada juga yang masih
menggunakon cara maenual, Keberadaon administrasi membutubkan peralatan
yang cukup canggih. Dalam hal ini komputer merupakan satu alat bantu dalam
pengolahan data ' yaing tinggi dalam hal ketelitian,

potan proses yang tinggi dan cfisiens

‘tepat jika memilil komputer untuk menangani
BNt dengan system informasi yang TSI SOMEME e
Yogyukarts maks dibutshkan sistem i
mituk menerapkan judul skripsi “Aplikasi Pembayaran Sekolah Pada SMA PIRI |
Yogynkarta Berbasis Java.”

da sekolah

1.2 F

Berdasarkan latar belakang permasalahan yang
permasatahan sebagai beriky

Bagaimana merancang sistem  informasi pembayaran sekolah serta
mengimplementasikan dalam sebuah aplikasi komputer guna memudahkan para

dapat diambil rumusan

guru dan staf dalam penginputan data dan pembuatan laporan sekolah?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan di atas, maka penyusun
membatasi masalah hanya pada sistem informasi pembayaran SPP dohn DSF yang
sanl il dibutuhkan.

Adapun batasan-batasan penelition pada system informasi pembayaran

ah pihak sekolah adalah data

Tujuan dori pembuatan imi adalah sebagai syarat kelulusan program studi
Strata I jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.



Selain itu agar penulis dapat menerapkan ilmu yang sudsh didapat selama
belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta, Dengan membangun suatu aplikasi
pembayaran sekolah pada SMA PIR1 | Yogyakarta berbasis java

1.5 Manfaat Fenelitian

tempat penelitian. Termasuk hardware. soffware, serta Braimware yang
mendukung terciptanya aplikasi.



3 Wawaneara ! foterview
Melakukan tanya jawab secars langsung dengan Kepala Sekolah dan
Bagian Tata Usaha.

4. Dokumentasi

Melakukan dokumentosi rencans kerja, dokumentasi kegiatan yang




3. Bab I11 Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini akan menjeloskan tentang analisis sistem informasi
PIECES. Selain itu juga dijelaskan tentang perancangan flowchart
sistem, data flow diagram, normalisasi dan perancangan database, serta
perancangan input dan outpus program.
4. Bab IV Implementasi dan Pembahasar
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