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INTISARI

Kemajuan teknologi yang semakin cepat saat ini menyebabkan banyak
perubahan di segala aspek kehidupan di era globalisasi yang menuntut segala
sesuatu serba digital, perusahaan dituntut untuk bisa berkreatif dan berinovatif
dalam memasarkan produk atau jasa yang dimilikinya dengan memanfaatkan
kemajuan teknologi yang telah ada seperti media internet yang menjadi salah satu
media andalan untuk melakukan-komunikasi dan bisnis di dalam pemasarannya.
Bentuk perdagangan baru yang kian memudahkan penggunanya kini ialah melalui
e-Commerce.

Batik Bantul Tugiran merupakan salah satu usaha batik yang
memproduksi hasil batik seperti kain dan baju yang dibangun oleh Bapak Tugiran
yang beralamatkan di Bergan, Wijirejo, Pandak, Bantul, Yogyakarta. Dalam
menjalankan usahanya Bapak Tugiran mengalami beberapa kendala, yaitu
masalah pemasaran produk, informasi mengenai usaha dan produk-produknya,
serta lokasi penjualan yang kurang strategis. Selain menggunakan sistem
penjualan yang sedang berjalan saat ini, juga dibutuhkan suatu sistem baru. yang
dapat mengatasi kendala-kendala tersebut. Oleh karena itu perlu dilakukan suatu
penelitian yang menganalisis pokok-pokok permasalahan itu sehingga ditemukan
solusi yang tepat untuk Batik Bantul Tugiran.

Solusi yang dapat menangani kendala-kendala tersebut yaitu dengan
membangun website toko online yang mampu memperluas pemasaran dan
informasi baik usaha dan produk serta dapat beroperasi 24 jam dan dapat diakses
dari berbagai tempat di seluruh wilayah di dunia tanpa perlu memperhatikan jarak
dan waktu.

Kata-kunci : Teknologi, E-Commerce, Website, Toko Online
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ABSTRACT

The increasingly rapid advances in technology today lead to many
changes in all aspects of life in the area of globalization which demands
everything digital, companies are required to be more creative and innovative in
marketing their own both products or services by exploiting existing technological
advances such as internet media which become one of the media mainstay for
their communication and marketing business. A new form trade that facilitate
companies in marketing.currently is called e-Commerce.

Batik Bantul Tugiran is one of batik business that produces batik results
like batik cloth and batik clothing that was founded by Mr Tugiran which located
in Wijirejo, Pandak, Bantul, Yogyakarta. Mr Tugiran has several obstacles in his
business; such as product marketing problems, minimal information regarding the
business and its products, and not strategic sales locations. In addition to using
the sales system is currently running, also needed a new system that can overcome
these obstacles. Therefore, need to do a study to analyze the main points of that
problem, so found the right system that can be applied in Batik Bantul Tugiran.

Solution that can be used to solve these obstacles is build online shop
website that is able to expand both marketing and information businesess and
products, also can both operate 24 hours and accessed from various places
around the world without need to consider the distance and time.

Keywords : Technology, E-Commerce, Website, Online Shop
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