BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

ctiap manusia sangat membutuhkan

itulah maka muncul ide untuk membuat b il
memainkan goeme diman Sa)
Seiring berkembangnya teknologi informasi, konsep kepraktisan di atas
mulai diterapkan pada handphone. Dengan spesifikasi yang terus meningkat,
handphone  telah menjodi  alternative media  pengoprasian game. Hal ind
menyebabkan game handphone menjadi suatu industri yang cukup baik.



Gume siltex merupakan game keterampilan yang terdiri dari kotak dan di
dﬂmmmﬂapmjﬂmdmurﬂmhrmhang—mbﬂngmpiw
mempunyai satu jalan keluar. Sehingga user harus mencari jalan keluar. Tingkat
kesulitan pada game ini diatur oleh spinner yang digunakan untuk menentukan
banyakaya jalur dan arsh, Oleh karena h penelitian ini dengan judul
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Tujusn dari skripsi ini adalah membangun aplikosi game siltex. Yong



1.5 Manfaat Penelitian

Munfuat dari penelitian ini adalah :

1. Bagi Mahasiswa.
Meningkatkan kulitas mahasiswa dalam mengembangkan dan menerapkan
ilmu pengetahuan yang didapat selamd @uduk di bangku perkuliahan.

2.- Bmi s VIAFD

o media pengoprasian

Perancangan Perangkat Luns
Perancangan perangkat lunak meliputi perancangan arsitekture game,
4. Implementasi.

Pembuntan game dan uji coba program



5. Pengujian Perangkat Lunak
Pengujion perangkut lunak meliputi pengujian fungsional dan pengujian
kinerja dari software simulasi yang dibuat. beradasarkan spesifikasi yang
diperlukan.

1.7 Sistematika Penulisan

Bab ini bensi perancangan dan ngambaran  aplikasi  dengan
menggunakan Use case. Activity Diagram, Class Diagram, Sequence
Diggram.



BAB4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi uraian tentang implementasi dan hasil peagujian game,
pemeliharann, kelebihan dan kekurangan untuk. melibat apakah aplikas:
berjalan sesusi yang diharapkan, dan pembahasan dari tiap class/method
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