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INTISARI 

Teknologi informasi multimedia merupakan suatu era baru dalam dunia 
informasi modern yang telah berkembang pesat beberapa tahun terakhir. Dengan 
lahirnya era teknologi ini, produsen industri komputer tampaknya mendapatkan 
“angin segar” dengan lesunya permintaan hardware komputer oleh masyarakat, 
karena multimedia telah membangkitkan citra baru teknologi komputer. Secara 
umum, multimedia diartikan sebagai kombinasi teks, gambar, seni grafis, animasi, 
suara atau video. Aneka media tersebut digabungkan menjadi satu kesatuan kerja 
yang akan menghasilkan suatu informasi yang memiliki nilai komunikasi 
interaktif yang sangat tinggi. 

Maka dari itu dengan mengembangkan salah satu cabang dari multimedia 
yaitu Video Dokumenter diharapkan dapat menyajikan informasi kepada 
masyarakat luas dan dapat memberi wawasan baru, sebuah video dokumenter 
tentang pemanfaatan limbah pada sampah plastik untuk dijadikan aksesoris agar 
dapat digunakan kembali.  

Pemanfaatan sampah ini sebagai salah satu cara untuk mengurangi limbah 
sampah yang semakin tak terkendali. Selain dapat mengurangi dampak 
lingkungan yang ditimbulkan pemanfaatan limbah sampah plastik ini juga sebagai 
sumber rezeki bagi pengrajin aksesoris yang bahan bakunya menggunakan limbah 
sampah plastik. 

Kata kunci : Informasi, Sampah, Video Dokumenter 
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ABSTRACT 
 

Multimedia informasi technology is a new era in the modern information 
world that has grown rapidly in recent years. In the wake of this technological 
era, the computer industry manufacturers seem to get a “fresh wind” with 
flagging demand for computer hardware by society, because multimedia has 
generated a new image of computer technology. In general, multimedia is defined 
as a combination of text, image, graphic arts, animation, sound or video. Various 
media were combined into a single unit of work that will produce some 
information that will produce some information that has a value of interactive 
communications is very high. 

Therefore by developeing one of the multimedia branch of the Video 
Documentary expected to present information to the public and can give new 
insight, a video documentary about the utilization of waste on the waste platic to 
be use as accessoris that can be reused.  

Utilization of the waste as a way to reduce garbage waste is increasingly 
out of control. In addition to reducing the environmental impact of the utilization 
of waste plastic waste is also a source of sustenance for craftsmen accessoris raw 
material using waste plastic waste. 

Keyword : Information, Trash, Video Documentary  
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MOTTO 

Jika sudah menemukan jalan ke puncak, tak perlu bertanya “bisakah melakukan?”  

atau “mungkinkah itu?” , namun yang perlu dilakukan hanyalah “MENDAKI”. 

Setiap orang memiliki hak yang diberikan pada mereka yaitu hak untuk 

Menantang Hidup, terserah pada mereka untuk memakai hak tersebut atau tidak. 

Kemarin adalah Sejarah, Hari Ini adalah Hadiah dan Besok adalah Misteri. 

Jangan hanya menghitung apa yang telah hilang, tapi lihatlah berapa banyak yang 

telah kita dapatkan.  
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