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MOTTO

"Sesungguhnya Allah mencintai orang-orang yang bertaubat dan
mencintai orang-orang yang mensucikan diri."

(QS.al-Bagarah: 222)

"Sungguh, Allah lebih gembira dengan taubat hamba-Nya daripada
kegembiraan salah seorang dari kalian yang menemukan ontanya yang
hilang di padang pasir.*

(HR.Bukhari dan Muslim).

“Dan Allah sekali-kali tidak akan mengazab mereka, sedang kamu
berada di antara mereka. Dan tidaklah (pula) Allah akan mengazab
mereka, sedang mereka meminta.ampun.”

(QS.al-Anfal: 33)

“Sesungguhnya seorang hamba bisa tertahan rizkinya karena dosa yang
dilakukannya.”

(HR.Ahmad, Ibnu Hibban dan Ibnu Majah).

“Dan bertaubatlah kamu sekalian kepada Allah, hai orang-orang yang
beriman supaya kamu beruntung.”

(QS.an-Nur: 31).
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Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat, taufik
serta hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Laporan Skripsi ini.

Pemanfaatan animasi 3D terus merambah ke berbagai bidang. Hampir
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dunia pendidikan yang juga telah menerapkannya.

Dalam skripsi ini, penulis bermaksud membahas tentang cara pembuatan
film animasi 3D yang dalam permodelan dan penganimasiannya menggunakan
software autodesk 3Ds max 2009.

Tema yang diangkat dalam film yang penulis buat adalah tema tentang
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dari realita yang ada saat ini, kebanyakan anak-anak dan remaja lebih
mementingkan untuk bermain daripada menjalankan kewajibannya untuk shalat.

Adapun Laporan Skripsi ini disusun sebagai syarat kelulusan Program
pendidikan Strata-1 di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM” Yogyakarta Jurusan Teknik Informatika.
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INTISARI

Penggunaan jasa multimedia sekarang ini bukanlah sesuatu hal yang asing.
Multimedia mampu menutupi berbagai kelemahan teknik presentasi yang umum
digunakan, terutama dalam hal penyajian karya efek realistik objek 3 dimensi.

Multimedia memberikan arti baru bagi dunia pendidikan terutama sebagai
media pembelajaran yang efektif. Informasi dalam bentuk multimedia yang dapat
diterima dengan kedua indera penglihatan dan pendengaran membuat orang-orang
akan lebih tertarik untuk menyimaknya.

Film yang mengisahkan tentang pentingnya shalat ini berisi ajakan untuk
sholat, terutama bagi anak-anak dan remaja, melihat sekarang ini banyak anak-
anak yang meninggalakan kewajiban sholatnya demi untuk melakukan hal yang
dirasa tidak bermanfaat. Semisal bermain game on-line, menonton tv, bahkan
tawuran.

Software yang digunakan untuk membuat film ini adalah Autodesk 3ds
Max 2010, dengan software ini dapat menggabungkan berbagai elemen
multimedia seperti teks 3D, animasi dan suara sehingga film ini akan menjadi
lebih menarik.

Kata Kunci : Animasi, Multimedia, Shalat
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ABSTRACT

Using of multimedia services today is not something srange. Multimedia able
to cover the weaknesses of the commonly used presentation techniques, especially
in terms of presenting the work of the realistic effect of 3D objects.

Multimedia gives new meaning to the world of education primarilyas a
medium for effective learning. The information in the form of multimedia that can
be accepted by both senses of vision and hearing to make people be more
interested to listen.

The film tells about the importance of this prayer contains the call to prayer,
especially for children and teneger, see today many children who leave prayer
obligations in order to dothings that are found to be useful. Such as playing
games online, watch tv, even a brawl.

Software to create this film is Autodesk 3ds Max 2010, withthis software can
incorporate various multimedia elements such as3D text, animation and sound so
that the film will become more attractive.

Keyword = Animation, Multimedia, Prayer
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