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1.1 Latar Belakang Masalah

Animasi merupakan suatu teknik yang banyak sekali dipakai di dalam

Sebagai contoh film Transformers 2. Jumlsh dota vang dihabiskan untuk
pembuatan animasi film ini sekitar 145 Th sama saja dengan kita
menggunakan sekitar 35000 keping DVD. Dalam hal rendering. jika kita

merender adegan-adegan animasi yang ada dalam film transformers 2 ini



menggunikan komputer rumahan, membutuhkan waktu 1600 tahun untuk
menvelesaikannya.

Film animasi 3D sekarang ini bukan semata-mata sebagni hiburan untuk

-anak-anok. Namun sudsh menjadi konsumsi semua wmur dan semua kalangan,

dalum hal meningkatkan krentifites perfilman di indonesia sehingga tidak
tergantung dengan film animasi 3D luar pegeri dalam mengisi acara-acara
hiburan di televisi, maka dalam penelitian dan pembuatan skripsi ini penulis



mengambil judul Pembuatan Film Anlmasl 3D Anak Berjudul “Ayo Kita

Shalat™.

Selain itu, penulis mengambil judul tersebut karena miris atas realita
kehidupan sebagion anak-anak yang lebih mementingkan bermain daripada

digunakan adalah Adobe Premiere Pro 2.0 yang digunakan untuk editing.
2. Penulis juga menggunakan software-software lain selain Autodesk 3ds
Max 2009 dan Adobe Premiere Pro 2.0 untuk penyempurnaan film ini.



Tetapi penulis hanya akan membahas dua software saja yaitu Autodesk
3ds Max 2009 dan Adobe Premiere Pro 2.0,

3. Tidak scperti film-film animasi lain yang berdurasi lebih dari 20 meni,
penulis hanya akan membust film 3d ini berdurasi sekitar 6 menit.
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1. Metode Study Literatus

Merupakan metode pengambilan dats desgan menggunakan
liternture vang ada seperti dengan memanfaatkan fasilitas Infernet
vaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan

kan setting, lokasi, karakter

3. Menganalisis setting dalam film yang ditonton.
4. Menganalisis karakter-karakter dalam film yang ditonton sehingga



1.0 Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan akan disajikan dalam lima bab agar penyajian

laporan lebih terstrukiur.

Urutan masing-masing bab tersebut sdalah sebagn berikut:
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— I —
dilakukan dalam ' ; o] 8 atan Fﬂm Animasi 1D

Anak Berjudul “Ayo Kita Shalat”.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Hab ini menjelaskan tentang hasil dan proses Pembuatan Film

Animasi 3D Anak Berjudul “Ayo Kita Shalat™



BABV PENUTUP
Berisi kesimpulan dan saran. Kesimpulan dapat mengemukakan
kembali masalah penelitin menyimpulkan bukti-bukti yang
diperoleh dun akhimya menarik kesimpulan apakah hasil yang
didapat (dikerjakan), layak untisk digunakan (diimplementasikan).
DAFTAR PUSTAKA

yang dijadikan acuan
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