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formasi. Informasi dalam
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. Selain itu pertukaran file juga
mampu dilakukan memalui jaringan komputer atau internet ini. Oleh karena itu,

melalui aplikasi web

banyak Sekolah di Indonesia memanfastkan teknologi ini untuk memberikan

informasi yang cepat. akurat dan up to date kepada anggotanya.



Sebuah Sistem informasi yang dilakukan secara konvensional atau manval
okan memakan waktu vang cukup banvak mulai dari pengumpulan data, proses
pengolahan sampai perolehan informasi Begitu juga dalam proses penyimpanan
dan pencarian data, Dengan adanya Sistem Informasi berbasis komputer

diharaplkan mampu menangani masatah.dn
Pencrimaan. Siswa Buru ying dilakukan oleh SMK Ma'Arif 2 Temon juga
-

persyaratan
itentukan oleh

beberaps tahap tersebut jika Sekolah kedatangan banyak calon siswa
afl sampai seleksi akan menghabiskan wakiu dan tenags

ying

pendaftaran secara Online,
| dimana saja berada jika
jam selama tanggal yang telah ditentukan oleh panitia. Data inputan dari calon
siswa tersebut dapat langsung diolah cleh sistem menjadi informasi yang bisa

langsung dipantau,



Dengan ite Penulis mengangkat penclitian untuk membantu SME Ma' Arif

membuat Aplikasi Sistem Pendaftaran Online dengan judul “Analisis dan

Perancangan Sistem Penerimann Siswa Barn Pada SMEK Ma*Arl 2 Temon

1.3 Batasan Masalah

Porancangan  sistem ini  memliki banyak Permasalahan yang harus
diselesaikan, Sehingga diberikan batasan masalah pada Penelitian ini yaitu :



1. Sistem ini hanya menangani dan membahas mengenai Pendaftaran Siswa
Baru di SMK Mua'Arif 2 Temon dan pengunwman calon Siswa yang

2. Sistem tidak menangani dalam hal pembuatan soal dan ujian masuk.

I. Membantu pendataan calon siswa
2. Membantu proses pendaftaran ealon siswa secora efektif dan efisien.

3. Menselaraskan dengan program studi denpan pemanfaatan teknologi
Informasi berupa Internet.



Pihak Penulls

I. Mengimplementasikan ilmu dari Kuliah.

3, Tahap Analisis

Dilakukan untok mencari altermatif penyelesain masalah vang
diludapi, identifikasi permasalahan dan kebutuhan PSB Online.

4. Melakukan perancangan perangkat hunak PSB Online.



4. Membuat fungsional system dengan UML (Unified Modelling

Language),

b. Membuat use case vyang menggambarkan sistem  secara
keseluruhan disertai bagian yang terfibat berdasarkan UML, dan

konsep dasar Sistem Informasi sebagai alat bantu yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi ini.
Bab 11 Anallsls dan Perancangan Sistem, bagian ini yang dibahas adalah

mengenai tinjauan Objek Penelitian, permasalahan yang berkaitan dengan Sistem



Penerimaan Siswa Baru secara Konvensional dan Sistem Penerimaan Siswa Baru
secara Online yang dimodelkan dmgauﬂ.mi Flow Diagram (DFD).

Bab IV Implementasi dan Pembahasan, bagian ini membahas pembuatan
aplikasi Sistem Penerimaan Siswa Baru sesuai dengan perancangan analisis, dan
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