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MOTTO

“Barang  siapa  yang  bertaqwa  kepada  ALLAH,  niscaya  Dia  akan  

mengadakan baginya jalan keluar dan memberinya rezeki dari arah yang  

tiada disangka – sangkanya.” {QS. Ath – Tholaq (65): 2-3} 

“Dan janganlah kamu putus  asa dari  rahmat serta pertolongan Allah.  

Sesungguhnya tidak berputus asa dari Rahmat dan pertolongan Allah itu  

melainkan kaum yang kafir”.{QS. Yusuf Ayat 87 }.

Jadilah orang yang bermanfaat bagi orang lain. Seperti sabda Rasulullah  

SAW  "Sebaik-baik  manusia  diantaramu  adalah  yang  paling  banyak  

mamfaatnya bagi orang lain." (HR. Bukhari dan Muslim).

Hidup  ini  tidak  hanya  dengan  logika.  Karna  Allah  tidak  dapat  di  

logikakan. Banyak dari kita yang sombong dengan ilmu yang kita punya,  

padahal tiada seklumitpun dari ilmumu yang dapat melebihi kuasanya.

Ilmu itu tidak akan bermanfaat jika kita tidak menghormati ilmu tersebut  

serta orang yang menyampaikan ilmu tersebut.

Seseorang mengharapkan jalan keselamatan, tetapi tidak melalui jalur-

jalur  keselamatan,  sesungguhnya  kapal  pun  tidak  ada  yang  berlayar  

didaratan. 

“Man  Jadda  Wajada”.  Barang  siapa  bersungguh-sungguh  pasti  akan  

berhasil.
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INTISARI

Kamera  pengintai  merupakan  teknologi  yang  dirancang  sebagai  alat 
pemantau  keamanan.  Banyaknya  tindakan  kriminal  menjadi  salah  satu  alasan 
pemakaian kamera pengintai.  Banyak teknologi  yang digunakan seperti  contoh 
CCTV dan  IP kamera.  Sayangnya  untuk  memiliki  alat  tersebut  membutuhkan 
biaya  yang  mahal.  Oleh  karena  itu  penulis  mencoba  memberi  solusi  untuk 
masalah  tersebut  yaitu  dengan  membangun  aplikasi  kamera  pengintai  versi 
handphone ini. 

Aplikasi  kamera  pengintai  adalah  aplikasi  yang  dibuat  dengan  bahasa 
pemrograman Java 2 Micro Edition dan berjalan pada perangkat handphone ber 
platform java dengan spesifikasi  tinggi.  Adapun fungsi dari  aplikasi  ini  adalah 
sebagai alat bantu untuk memantau aktifitas atau kejadian yang terjadi di suatu 
ruangan.  Aplikasi  kamera  pengintai  menerapkan  basis  client  server.  Satu 
perangkat  bertindak  sebagai  server  dan  satu  perangkat  lagi  bertindak  sebagai 
client. Dari sisi client, hardware yang diperlukan adalah handphone yang memiliki 
kamera,  Bluetooth  serta  support  java  MIDP 2.1  dengan  memori  internal  yang 
cukup besar, sedangkan untuk server perangkat yang diperlukan adalah komputer. 

Aplikasi  ini  dapat  digunakan dalam jangkauan Bluetooth sesuai  dengan 
kelas Bluetooth yang dimiliki oleh perangkat yang bersangkutan (dalam hal ini 
perangkat handphone dan laptop). Semakin jauh jangkauan maka transmisi data 
juga  semakin  lambat  karena  dipengaruhi  medium  yang  ada.  Pada 
implementasinya aplikasi ini dipakai pada jarak yang relatif dekat. 

Kata Kunci: J2ME, Bluetooth, Kamera Pengintai 
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ABSTRACT

Surveillance  camera  is  a  technology  that  is  designed  as  a  security  
monitoring  tool.  Criminal  acts  to  be  the  main  reason the  use  of  surveillance  
cameras. The surveillance camera has been implemented in many technologies  
such  of  CCTV  and  IP  cameras.  Unfortunately,  having  these  tools  are  very  
expensive.  Therefore,  the  author  tries  to  give  a  solution  to  this  problem  by  
developing  a mobile version of surveillance camera.

The surveillance camera is built on Java 2 Micro Edition platform which  
runs on mobile devices that support Java. The functions of this application are  
various such as activities or events monitoring tools. This application implements  
client server approach. One device acts as a server and the others act as a client.  
The client side requires cell phone that has a camera, Bluetooth and Java MIDP  
2.1  support  with  a  fairly  large  internal  memory,  while  the  server  requires  a  
personal computer.

This application is applicable while in a Bluetooth coverage area held by  
the device in question (in this case mobile devices and laptops).  The further the  
reach of  the data transmission is  also influenced by the more slowly because  
existing medium. In the implementation of this application is used at relatively  
close distances. 

Keyword: J2ME, Bluetooth, Spy Camera, Surveillance Camera 
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