BAB1
PENDAHULUAN

engirimkan pesan teks berupa SMS (Short Messag

aliknsi mobile.
g banyak digunakan
(bagian) dari JISE

contohnya handphone, PDA

adalah
{Sava 2 Standard Editt
dan sejenisnya.
Perkembangan  perangkat  mobile  khususnyn  handphone  sangat
berpengarub terhadap perkembangan aplikasi mobile. Aplikasi mobile horus
menyesuatkan dengan perangkot kerasnya agar dapai terjadi sinkronisasi aniara
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keduanys. Dampak perkembangan tersebut telah dirssskan diberbagai bidang
kehidupan kita. Salah satunya adalah pada bidang keamanan.

Kemajuan teknologi sangat dibutuhkan dibidang keamanan, Dewasa ini
kerap terjadi tindakan kriminal di pedessan moupun di perkotnan. Contoh
kongkritnya  yaitu derjadinys _tindak keiminal dalam bentuk pencurian atau

N '-.'u di okoetoko. Bahkan El'iﬂgjus.-

1.2 Rumusan

Diari lotar belakang mosalah yang telah diursikan diates, maks rumusan
nusalall dari aplikasi kamern pengintai ini  adalah @ Bagaimana merancang dan
membuat  aplikasi mobile kamera pengintai  berbasis JZME  menggunakan

Bluetooth sebaga media transmisi.
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Selanjutnyn  aplikasi kamers pengintoi imi diberi nama  Bluetooth
Surveillance Camera otau disingkat dengan Sluescm,

1.3 Batasan Masalah

paidda komputer, file yang simpan berupa file gambar ber ekstensi \PNG
bukan berupa file video.

7. Aplikasi diperuntukkan uniuk sistem operasi Windows versi XP dan
sesudahnya.



14 Tujuan Penelitian
Adapun wjuan penulis melakukan penelitian ini adalah :

1. Membuat aplikasi knmera pengintni merupakan inovasi dari pemanfantan

oleh selama kuliah di

Sekolah Tinggi Mangjemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta.

2. Menambah wawasan  penulis tentang teknologi  JIME  sekaligus
memantapkan skill dalam pemrograman aplikasi mobile.

3. Sebogai syarat kelulusan progrum Sarans serta untuk memperoleh gelar
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Sarjana Komputer(S. Kom) di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta pada jurusan Teknik Informatika.

1.6 Metode Penelitian

memerlukan wakiy karena harus mengimplementasikan  model dan
mncangan aplikasi kedalam bahasa program JZME. Selain itu, pada tahap
ini sekaligus dilakukan uji coba sistem.

4. Penyusunan Naskah Skripsi

Tahap ini merupakan tahap dokumentasi dari keseluruhan hasil penelitian.
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Tahap dokumentasi dilakukan seiring dengan tahap penelitian yang telah
disebutkan.

1.7 Sistematika Penulisan

BABI: PENDAHULUAN

i umum yang meliputi latar

BABV : PENUTUP
Bab ini merupakan bagian akhir yang berisi kesimpulan dan saran yang
berkaitan dengan aplikasi yang dibuat.
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