menciptakan  sebuah
Indonesia.

Pada tahun 2004 untuk pertama kalinya di layar lebar Indonesia
ditayangkan film animasi 3 Dimensi buatan Indonesia dengan durasi yang cukup
panjang berjudul Homeland. Kini di Tahun 2009 muncul kembali karya anak.



bangsa sebuah film 3 Dimensi dengan judul Meraih Mimpi. Kedua film tersebut
dapat dijadikan sebagai tanda bangkitnya perfilm-an animasi di Indonesia,
meskipun ketenarannya masih belum dapat mengalabkan film-film animasi 3
Dimensi dan 2 Dimensi buaton luar negeri seperti Rapunsel, Shrek, Kumgfu




1.4. Maksud dan Tujuan

Penulisan karya tulis ini dimaksudkan sebagai salah satu syamt
kelulusan untuk menyelesaikan pendidikan sarjana program Strata | jurusan
Teknik Informatika di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer

cara yang lebih mudah dan peralatan yang sederhana kepada
pembaca,

3. Dapat memberikan ilmu tambahan tentang teknik pembuatan
animasi 2 Dimensi dengan peralatan sederhana,



1.5, Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data vang dapat dilokukan penulis dalam
pembuatan skripsi adalah sehagai berikut ©
1. Metode Pustaka

Metode ini dimaksudkan un

Bab ini berisi tentang teori vang mendasari penyusunan laporan, serta
perangkat lunak dan perangkat keras yang digunakan.



BAB Il PERANCANGAN FILM KARTUN

Bab ini berisi tentang pemikiran ide. tema, penulisan logline. swnopsis.,
didgram scene, dan character development, storyboard Berisi juga
tentang Analisis Kebutuhan Sistem dan Analisis Biaya dan Manfaat.
BAB IV PEMBAHASAN
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