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INTISARI

Kurang maksimalnya proses kegiatan belajar mengajar  siswa di sekolah 
membuat tingkat ketuntasan belajar siswa masih rendah. Itu disebabkan, metode 
pembelajaran  dan  modul  pembelajaran  yang  digunakan  masih  bersifat 
konvensional, sehingga pembelajarannya kurang menarik, akhirnya siswa merasa 
bosan.  Salah  satu  solusi  untuk  meningkatkan  minat  belajar  siswa  adalah 
membangun  aplikasi  untuk  pembelajaran  E-learning dengan  Framework 
CodeIgniter  dan  MySQL.  Pada  proyek  akhir  ini  dibangun  suatu  aplikasi 
pembelajaran  E-learning yang  menggambarkan  bagaimana  membangun  Web 
server yang meliputi: Perancangan Sistem, Pembuatan Aplikasi, Desain Halaman 
Web, Instalasi Pada Hosting, dan Mengkonfigurasi Aplikasi.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dijelaskan bagaimana cara 
melaksanakan pembelajaran  dengan baik dan terarah  dengan menggunakan  E-
learning.  Pembelajaran  E-learning meliputi  membaca  artikel  berupa  halaman 
web,  men-download  materi  dan  soal-soal  latihan,  dan  latihan  soal-soal  ujian. 
Dengan adanya pembelajaran  E-learning ini  diharapkan  akan dapat  membantu 
proses  belajar  siswa  dan  meningkatkan  ketrampilan  dan  pengetahuan  siswa, 
khususnya siswa SMA NEGERI 1 BATURETNO.

Perancangan pembelajaran E-learning di SMA NEGERI 1 BATURETNO 
dimulai  dengan  Perancangan  Sistem,  kemudian  Pembuatan  Aplikasi,  Desain 
Halaman Web untuk kecepatan akses dan enak dilihat  agar siswa tidak bosan. 
Instalasi pada Web Hosting untuk mengonlinekan Aplikasi Elearning. Konfigurasi 
Aplikasi agar bisa digunakan sesuai keinginan.

Hasil  evaluasi  dari  pembuatan Aplikasi  E-learning di  SMA NEGERI 1 
BATURETNO  diharapkan  bisa  berjalan  dengan  baik.  Keberhasilan  dari 
pembuatan Aplikasi  E-learning di SMA NEGERI 1 BATURETNO ini nantinya 
dapat  dibuktikan  dengan  berhasilnya  pembuatan  website  sekolah,  penyajian 
materi dapat di-upload oleh guru, penyajian materi dapat di-download oleh siswa, 
Aplikasi E-learning dapat diakses melalui komputer klien di laboratorium sekolah 
atau dimana saja asalkan terkoneksi dengan Internet.

xiv



ABSTRACT

Less maximum process of teaching and learning activities in schools to  
make students learn mastery level is still low. That's because, learning methods  
and learning modules that are used are conventional,  so that learning is  less  
attractive,  eventually  students  feel  bored.  One solution  to  increase  interest  in  
student learning is to build applications for learning E-learning with CodeIgniter  
Framework and MySQL. At the end of the project was built a learning E-learning  
application that illustrates how to build Web server that includes: System Design,  
Making  Applications,  Web  Page  Design,  Installation  On  Hosting,  and  
Configuring Applications. 

To overcome these problems need to be explained how to perform well  
and directed  learning using E-learning.  Learning E-learning includes  reading  
articles in the form of a web page, download the material and practice questions,  
and practice exam questions. With the learning E-learning is expected to assist  
students  'learning  process  and  improve  the  skills  and  knowledge  of  students,  
especially students' SMA NEGERI 1 Baturetno. 

Designing learning E-learning in the SMA NEGERI 1 Baturetno begins  
with  System Design  and  Making  Application,  Web  Page  Design  for  speed  of  
access  and  nice  views  that  the  students  are  not  bored.  Installation  on  Web  
Hosting for Elearning Applications mengonlinekan. Configuring Applications to  
be used as desired. 

The evaluation results from the manufacture of E-learning applications in  
the SMA NEGERI 1 Baturetno is expected to run well. The success of making e-
learning applications in the SMA NEGERI 1 Baturetno This will be proved with  
the  success  of  the  school  website  creation,  presentation  materials  can  be  
uploaded by teachers,  the presentation of the material can be downloaded by  
students, E-learning applications can be accessed via computer clients in the lab  
school or anywhere else as long as it connected with Internet.
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