BAB1

PENDAHULUAN

makanan pada makluk hidup khususnya pencemman pada hewan
merupakan bagian ilmu biologi yang mempelajari bagaimana proses
pencernaan makanan berlangsung dan juga organ-organ yang terlibat
dalam pencemnaan. Komputer dalam bidang ini dapat digunakan untuk
membuat konsep abstrak menjadi nyata melalui visualisasi atau animasi.



motifasi anak belajar biologi khususnya yang berhubungan dengan
membuot program komputer di multimedia interaktif,
Berdusarkan uraian dari Jufi belakang di atas, maka akan dibuat

xm bentuk ﬂ]]hm “Media



5. Amfibi , contoh : Katak
6. Reptil . contoh : Kadal
7. Burung

8, Pemamah Biak |, contoh : Sapi

ususnya lentang sistem

b. Menerapkan teori maspun ilmu pendidikan yang telah didapatkan

dari STIMIK AMIKOM Yogyakaria.



1.6 Metode Penelitian
Metode pengumpulan data yang dipakai dalam skripsi ini adalah:
u. Studi Kepustakaan
Dilakukan dengan membacn buku-buku don artikel vang berkaitan

dengan sistem pencemann mak

sistem pencernaan makanan dapa hewan, dan pengenalan
sofware yang digunakan.



BAB I1I: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi analisis sistem dengan menggunakan
PIECES, perancangan yang meliputi konsep. isi, naskah, dan
perancangan grafik.
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