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INTISARI 

Musik yang dulunya masih diproduksi secara analog kini telah 

berkembang secara digital walupun dunia analog tidak dapat sepenuhnya 

ditinggalkan. Indrustri musik yang perkembangannya semakin bervariasi saat ini 

tidak hanya menampilkan audio saja tetapi  juga menampilkan sebuah animasi 

visual untuk memberikan kepercayaan dan pengenalan yang lebih cepat kepada 

masyarakat. Video klip merupakan salah satu media pendukung untuk 

mempopulerkan atau memperkenalkan suatu karya dalam bermusik.  

Dalam hal ini saya selain ingin menggali kreativitas dalam berkarya juga 

ingin memperkenalkan hasil karya saya kepada masyarakat. Menunjukan hasil 

nyata dalam  berkarya salah satunya dengan membuat Video Klip Animasi 2D 

pada lagu berjudul “Pergi”. Pembuatan video klip ini menggunakan software 

Adobe Photoshop CS4, Adobe Flash CS4 dan Adobe After Effects CS4. 

Pembuatan video klip ini dirancang dengan konsep yang sederhana, yakni 

dengan memaksimalkan keahlian dalam menggambar model atau karakter, 

keahlian dalam  editing, penguasaan software pendukung yang digunakan dan 

yang tidak kalah penting adalah ide dan kreativitas.  

 

Kata-kunci : Teknik Informatika, Video Klip, Animasi 2D, Multimedia 
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ABSTRACT 

Music that once was produced by analog digital has now evolved even 

though the analog world can not be completely abandoned. Indrustri wider 

variety of music that its development is not only displays the audio, but also 

displays a visual animation to provide confidence and a more rapid introduction 

to the public. Video clip is one of the supporting media to popularize or introduce 

a work in music. 

In this case other than to explore creativity in work would also like to 

introduce my works to the public. Show tangible results in making the work one of 

them to create 2D Animation Video Clips on the song titled "Pergi". Making this 

video using the software Adobe Photoshop CS4, Adobe Flash CS4 and Adobe 

After Effects CS4. 

Making this video was designed with simple concepts, namely by 

maximizing expertise in drawing a model or character, skill in editing, mastering 

the tools and supporting software that is not less important is the ideas and 

creativity.  

 

Key words: Computer Science, Video Clips, 2D Animation, Multimedia 

 


