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1.1 Latar Belakang Masalah
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Teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang besar
dalam bidsng komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena
multimedia dapat menggabungkan beberapa elemen informasi seperti teks, grafik,

animasi, audic dan video. Pada masa sekarang ini multimedia telah dapat
I



mengembangkan proses penyampaian informasi menjadi lebih dinamis
dan efektif. Kelebihan dari multimedia yaitu mampu menarik indra dan minat
karena merupakan gabungan antara pandangan, suara dan gerakan yang mampu
memberikan kejelasan informasi vang disampaikan kepada masyarakat, Dan
dengan perkembangan musik di lnd@esia sekarang ini banyak sekali
bermunculan band-band - dengan: jenis aliran musik yang berbeda-beda dan

i e
itasnya dengan produk rumah produksi yang hesar, yang membedakannya

ghot kecanggihan peralatan yang digunakan”akan’ tetapi
ang beredar di dunia mays karena dengan feknologi
thkan tiap orang untuk membuatnya.

memp
video klip. dengan adanya: betbagai macam dain jenis Vi

memilih video klip animasi 2D scbagai media promosi pada lagu “Pergi”. Hal ini
jugn didasari banyaknya bermunculan televisi-televisi lokal yang sangat bagus
sebagai medis promosi dengan melakukan pemutaran video klip ini dalam scara-
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Oleh karena itu, selain untuk mempromosikan suatu karya musik penulis
juga ingin menvisualisasikan imajinasinya pada lagu ini agar juga dapat dinikmati
oleh orang lain sehingga dalam pembustan skripsi ini penulis mengangkat sebugh
judul yaitu Pembuatan Video Klip Animasi 2D Pada Lagu Berjudul “Pergf”.

ATIITTAELST 2

b.  Produksi, yang melip drawing. pembuatan key animation,
in between animation. cleaning, scanning, pewarnsan digital,
penganimasian.

¢.  Pasca Produsi, meliputi penggabungan klip - klip animasi. dubbing,

hingga rendering menjadi sebuah video klip animasi 2.



Adapun software yang digunakan oleh penulis adalah : Adobe Photoshop CS4,

14 Tuojuan Penelitian

mmgm[ dipe B -= Akl a pe ."l|'-:
a.  Dapat menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.
b.  Dapat mengetahui tshapan-tahapan dalam pembuatan animasi 2D.



¢.  Dapat memperoleh wawasan secara nyata dari penelitian yang telah

dilakuakan dan mnantinyn dapat diterapan dalam dunia kera.




1.7 Sistematika Penulisan
Agar penysjian laporan lebih mudsh dimengerti dan terstruktur, maka

sistematika penyususnan laporan akan disajikan dalam lima bab, uraian masing-

masing bab adalah sebagai berikut -

BABL PENDAHULUAN

Mlmj 15 lang il

proses  pembuatan  animasi  dan
pembuatan video lip animasi 21D seperti proses pe prod




BABIV PEMBAHASAN
Pada bab ini membahas tentang tata cara atau teknik dalam pembusatan
video klip animasi 2D mulai dari produksi hingga pasca produksi.
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