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INTISARI 

 

Daerah Sleman sebenarnya memiliki banyak tempat yang berpotensi 

menjadi daerah wisata. Namun karena lokasi daerah Sleman yang luas maka 

tempat tempat yang berpotensi menjadi daerah wisata tersebut tidak diketahui 

oleh banyak orang. 

Dalam penelitian ini saya akan membuat peta lokasi tempat yang 

berpotensi menjadi daerah wisata tersebut supaya tempat wisata yang lokasinya 

terpencil dapat diketahui oleh banyak orang. Harapannya peta tersebut dapat 

menjadi salah satu cara yang efektif untuk mempromosikan pariwisata daerah 

Sleman, sehingga dalam jangka panjang hal tersebut dapat meningkatkan 

pendapatan asli daerah Sleman. 

Program yang akan saya gunakan untuk membuat peta ini adalah 

Macromedia Dreamweaver, ArcView GIS 3.3, Map Info, program tersebut akan 

lebih memudahkan masyarakat menemukan lokasi – lokasi wisata yang berada di 

daerah Sleman. GIS bukanlah sekedar peta, namun merupakan suatu system 

informasi terpadu yang menggabungkan data atribut/tabular dengan data 

spasial/geografik yang ditunjang dengan berbagai keahlian, disiplin, 

profesionalisme sehingga menjadikan GIS sebagai prasyarat utama bagi 

perencana untuk melaksanakan perencanaan pembangunan, penetapan 

kebijakan/peraturan, pengambilan keputusan, dan pemecahan masalah. Semoga 

apa yang akan saya buat nanti dapat berguna bagi masyarakat umumnya dan bagi 

daerah Sleman pada khususnya dalam meningkatkan pendapatan asli daerah. 

 

Kata Kunci :  WebGis, Peta, Sistem Informasi, Pariwisata. 
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ABSTRACT 

 

Sleman area actually has a lot of places that could potentially be a tourist 

area. However, due to the location of a vast area of Sleman then the place where 

a potential tourist areas is not known by many people. 

            In this study I will make a map of the location where a potential area to 

tour the sights remote location can be known by many people. The hope these 

maps can be one effective way to promote regional tourism Sleman, so that in the 

long run it can increase the revenue of Sleman. 

            The program would I use to create this map is Macromedia Dreamweaver, 

ArcView GIS 3.3, Map Info, the program will make it easier for people to find 

locations - locations that are tourist attractions in the area of Sleman. GIS is not 

just a map, but it is an integrated information system that combines the data 

attributes / tabular data with spatial / geographic supported by a variety of skills, 

discipline, professionalism making GIS as a major prerequisite for the planner to 

carry out development planning, setting policy / regulation, decision decisions, 

and solving problems. Hopefully what I will make later can be useful for society 

generally and for Sleman area in particular in increasing revenue. 

 

Keywords :  WebGis, Map, Information System, Tourism. 

 

 


