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MOTTO 

 

 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan ( Qs. Al – Insyirah 
:6). 
 
 

 Sebaik – baiknya orang adalah orang yang memberikan manfaat untuk 
sekitarnya. 

 
 

 Berikan yang terindah dan terbaik bagi orang yang kita sayangi. 
Jangan pernah menundanya karena kita tidak akan pernah tahu, apakah 
kita masih bisa atau tidak melakukanya pada suatu hari nanti. 

 
 

 Berusaha, berdoa , dan Ikhtiar , jalan menuju keberhasilan. 
 
 

 Yakinlah apa yang kamu yakini, pegang keyakinan itu, sampe pada 
akhirnya nanti semua keyakinan itu akkan terwujud 
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PERSEMBAHAN 

 

 

 ALLAH SWT ,,  Txs GOD ,, Engkau mudahkan aku dalam melalui 
skripsi ini, hanya kepadaMu lah q menyembah dan meminta 
pertolongan… 
 

 My Parent … kalian adalah yang terbaik,, walaupun sering aku 
dimarahin, tapi aku tahu, itu adalah rasa sayang kalian kepadaku… 

 mbkKu anTi … mbak itu cerewet,, bangett,, tapi terima kaSih 
jajaNan yang seRing kau Belikan buat aku Tiap paginya… 

 paKde , Bude,, keluarGA beSar BANDung,, terimA kasIh doA 
kalian..  
 

 ceweku tercinta , kekasihku,, sahabatku dan insya Allah istriku 
SUgiati..,.,. semangatmu sangat berarti buatku,, suara khasmu selalu 
mengisi hariKu ,, I love u Full... 

 bapak ibu guru  SD muhammadiyah kedunggong,, terima kAsih telah 
MemberikAn kesemPatan kepada sayA untuK praktik disana,,  

 
 anak anak Sekar Mukti… bersama kalian ,, bosaN ku Bisa hilaNg,, 
cayOO buat KaliaN.. 

 
 temaN – Temanku …....terUtama  sanDi ,, Nita ,, Anwar,, Erna ,, 
Dila ,, Dwi ,, ZaenaL,, adiT perSahabataN kita kan SelamaYa… 
Haahhaha 

 
 laptop q, yang Setia dari D3 sampe S1,, kamu SudaH tua ,, dan 
Banyak mengeLuarkan Uang,, tapi akU terIma kasiH kareNa kamu 
bertaHAn saMpe aku LULUs,,, yeaHH,,, PS 2 ku,, txs dah mengisi 
harIKu… 
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INTISARI 

 

Media pembelajaran yang telah beredar di pasaran saat ini telah banyak 

mengandung unsure multimedia didalamnya. Perpaduan video, suara, gambar, 

animasi menjadikan media pembelajaran ini menjadi lebih interaktif sehingga tak 

khayal banyak materi – materi pelajaran sekolah yang dimasukkan didalamnya. 

Kurangnya fasilitas searching dalam media pembelajaran membuat media ini 

kurang sempurna dalam mengoptimalkan fungsinya karena masih adanya factor 

manual dalam mencari menu didalamanya. 

Teknik pengumpulan data berdasarkan kurikulum akan membantu siswa 

mudah mengikuti materi didalamnya, sesuai dengan teori biasanya. Penambahan 

plug in di aplikasi multimedia beserta database dan koneksi akan di inputkan 

kedalam media pembelajaran ini untuk mengoptimalkna menu search dimana 

akan mempermudah siswa mencari materi yang di inginkan. 

Hasil analisis menemukan bahwa murid bisa saja mencari menu secara 

manual, namun belum adanya menu search membuat siswa terlalu lama untuk 

mempelajari salah satu materi yang di inginkan , sehingga bayak waktu yang 

terbuang. Kondisi mengajar pun menjadi kurang efisien. 

 

Kata kunci : Media Interaktif, Multimedia , Search , Database , Siswa. 
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ABSTRACT 

 

Learning media that have been circulating on the market today already 

contain a lot of multimedia elements in it. Blend video, sound, images, animations 

make this learning media become more interactive, and not imaginary lot of 

matery - which included school subject matter there in. The lack of search in 

learning media makes this less than perfect media in optimizing its function 

because it is still a factor manual in the search menu inside.  

 

           Data collection techniques based on the curriculum will help students 

easily follow the material in it, according to the theory generally. The addition of 

plug ins in multimedia applications and databases and the connection will be fed 

into this learning media to optimizing search menu which will facilitate students 

in finding the desired material.  

 

          Results of analysis found that students could find the menu manually, but 

not the search menu to make students too long to learn one of the desired 

material, so stout of time is wasted.Condition teaching becomes less efficient.  

 

Keyword : interactive media, Multimedia, Search, Database , Student 
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