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INTISARI

Media pembelajaran yang telah beredar di pasaran saat ini telah banyak
mengandung unsure multimedia didalamnya. Perpaduan video, suara, gambar,
animasi menjadikan media pembelajaran ini menjadi lebih interaktif sehingga tak
khayal banyak materi — materi pelajaran sekolah yang dimasukkan didalamnya.
Kurangnya fasilitas searching dalam_media pembelajaran membuat media ini
kurang sempurna dalam mengoptimalkan fungsinya karena masih adanya factor
manual dalam mencari menu didalamanya.

Teknik-pengumpulan data berdasarkan kurikulum akan membantu siswa
mudah mengikuti materi didalamnya, sesuai dengan teori biasanya. Penambahan
plug in di aplikasi multimedia beserta database dan koneksi akan di inputkan
kedalam media pembelajaran ini untuk mengoptimalkna menu search dimana
akan mempermudah siswa mencari materi yang di inginkan.

Hasil analisis menemukan bahwa murid bisa saja mencari menu secara
manual, namun belum adanya menu search membuat siswa terlalu lama untuk
mempelajari salah satu materi yang di inginkan , sehingga bayak waktu yang
terbuang. Kondisi mengajar pun menjadi kurang efisien.

Kata kunci : Media Interaktif, Multimedia , Search , Database , Siswa.
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ABSTRACT

Learning media that have been circulating on the market today already
contain a lot of multimedia elements in it. Blend video, sound, images, animations
make this learning media become more interactive, and not imaginary lot of
matery - which included school subject matter there in. The lack of search in
learning media makes this less than perfect media in optimizing its function
because it is still a factor manual in the search menu inside.

Data collection techniques based on the curriculum will help students
easily follow the-material in it, according to the theory generally. The addition of
plug ins in multimedia applications and databases and the connection will be fed
into this learning media to optimizing search menu which will facilitate students
in finding the desired material.

Results of analysis found that students could find the menu manually, but
not the search menu to make students too long to learn one of the desired
material, so stout of time is wasted.Condition teaching becomes less efficient.

Keyword : interactive media, Multimedia, Search, Database , Student
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