BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Media pembelajoran saat ini mulai banyak digunakan oleh berbagai
kalangan. Kebutuhan akan informasi’ ang mudah dipakami membust media
AT —
ygan media pembelajarus guna mendukung pendidikan

ia yang terdapat dalam media
ing penting didalamnya. Pvnmlum
n media pembelajaran ini menjadi lebih interaktif s
Pada saat ini di sekolah telsh di perkenglkan pemanfoatan teknologi

myajikan isi kepada anak-
anak mulai dari belajar sholat, perkenalan kebudaynan Indonesia, sampai belajar
jaringan pun sudah dirasakan oleh mereka, mamun adanya keinginan untuk
merubah program media pembelajaran itu sendini masth sulit karena masih harus

manual dan merubah sowrce code program,



Media pembelajaran yang terkoneksi dengan database local di harapkan
memudabkan pengguna dalam mengupdate mater tanpa harus merubah source
code program tersebut sehingga bisa memudahkan guru dalam hal menambahkan

materi pelajaran di dalamnya.

1.2 Rumusan Masalah

(perangkat lunak) yoitu: Adobe Photoshop CS2, Macromedia Diretor MX
2004, Macromedia Captivate, Cool Record Edit Pro dan software
pembantu Apache dan Adobe Dreamweaver.

1.4 Tujuan Penelltian



Tujuan dari pembuatan media promosi ini adalah untuk mengetahu
apakah “MEMBANGUN FASILITAS SEARCHING DAN KONEKSI

DATABASE FADA MEDIA PFPEMBELAJARAN BERBASIS

MULTIMEDIA" i dapat digunakan secarn optimal di bidang ilmu pelajamn.
Tujuan dari penulisan adalah:

1.5 Manfant Penelitian

a. Memudahkan guru yang bersangkutan dalam mengajar mata pelajaran
TIK.

b.  Mempermudah murid dalam mengerti dan memahami pelajaran TIK.



e Menciptakan suasana belajar yang asik dan menyenangkan karena murid
dapat bermain sambil belajar.

Lo Sistematika Pennlisan Skripsi

Penulisan skripsi ini tersusun_dalsm. 5 (lima) bab denpan sistematika

permasalahan yang ada, dimana masalah - masalah yang muncul akan
diselesaikan melalui penelitian. Pada bab ini juga dilaporkan secara detail
rancangan tehadap penclitian yang dilakukan, baik perancangan secara umum dari
sistem yang dibangun maupun perancangan vang lebih spesifik.



BAB IV Implementas! dan Pembahasan

Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, dari tahap
anmalisis, desain, hasil testing dan implementasinya, berupa penjelasan teoritik,
baik secara kualitatif, kuantitatif, atau secara statistik. Kecuali itu, sehaiknya hasil

belum ditempuh dan layak untuk dilaksanakan. Saran dicantumbkan karena peneliti

melihat adanya jalan kelvar umuk mengatasi masalah atau kelemahan vang oda,
saran yang diberikan tidak terlepas dari nsang lingkup penelitian

DAFTAR PUSTAKA



LAMPIRAN

1.7 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan
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