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INTISARI

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang sangat cepat
secara tak langsung merubah sebagian aspek atau bidang dalam aktifitas manusia.
Tak terkecuali dalam aktifitas pendidikannya terutama di sekolah. Kini sudah
banyak sekolah-sekolah yang memanfaatkan teknologi demi kelancaran dalam
menjalankan aktifitas kesehariannya, seperti dalam kegiatan belajar mengajar
(KBM) bahkan hingga kegiatan absensi-atau presensi sekalipun. Disini, penulis
akan merancang dan membangun sebuah sistem presensi khusus untuk pelajar
kelas unggulan pada SMAN 1 Sukaraja yang berada di wilayah kabupaten
Sukabumi provinsi Jawa Barat.

Metode penelitian yang dilakukan adalah identifikasi kebutuhan sistem
melalui pengumpulan data sebagai bahan isi dari sistem yang akan dibuat.
Identifikasi kebutuhan sistem dan design sistem menggunakan DFD dan ERD.
Sedangkan pembuatan sistem menggunakan bantuan perangkat lunak bahasa
pemrograman yaitu Microsoft Visual Basic 6.0 dan perangkat lunak pengolah
database yaitu Microsoft SQL Server 2000.

Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah penulis ingin merancang serta
membangun sebuah sistem presensi yang lebih praktis, efektif dan efisien. Sistem
presensi ini dibuat untuk memudahkan pihak sekolah dalam melakukan absensi
para pelajar kelas unggulan, disamping itu dengan adanya sistem ini sekolah
memberikan pelayanan lebih bagi pelajar kelas unggulan yang secara tak langsung
akan memberikan nilai plus dari sisi pelayanan dan fasilitas sehingga akan
memacu motivasi belajar. Data presensi pelajar yang masuk secara otomatis akan
tersimpan dalam database, yang hanya bisa diakses oleh bagian Kesiswaan dan
bisa direkapitulasi kapan saja sesuai kebutuhan.

Kata Kunei : Ilmu Pengetahuan dan Teknologi, Metode Penelitian, Sistem
Presensi.
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ABSTRACT

The advance of science and technology has growing so fast, and it has
making any change of the aspect in human activity. Especially on the educational
activity at the schools. Now, many schools has using the technology for daily
activity, such as learning activity even for presence activity. And from here, the
author would design and building a presence system just for excellent class
student at SMAN 1 Sukaraja that under Sukabumi territory, province of West
Java.

The method that using in this research is identifying what the system needs
to be, by collecting data as main content from the system that going to build. The
process _of identifying and designing this system is using DFD and ERD. And for
the building process, the author using program development software, it is
Microsoft Visual Basic 6.0 and Microsoft SOL Server 2000 for database storage.

The destination from all of this is the author want to designing and
building a presence system that much easier, effective and efficiency. The purpose
of this presence system is making easy for the school management to running
student presence activity. Besides that, with this presence system, the school has
giving more service for the excellent student, and it could raising the prestige of
the service and facilities value, so the student get more motivation to learning at
their school. Automatically, the presence data that inputted by students saved to
database directly, and it can be accessed by section of student only. And the
system can make report and recapitulation anytime when needed.

Keywords: Science and Technology, Research Method, Presence System.
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