lembaga pendidikan bagi putra-putri mereka. Dan data laporan penerimaan
peserta didik baru tahun ajaran 20102011 SMA N | SEDAYU siswa calon yang
mendaftar sebanyak 350 siswa dari siswa laki-laki scbanyak 158 dan dari siswa
perempuan sebanyak 192. Dari keseluruhan pendaftaran siswa yang diterima
sebanyak 291 dengan nilai tertinggi 34,70 dan nilsi terendah 25.90. Selama ini
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dalam memberikan informasi yang meliputi sarana, prasarana hanya melalui
brosur dan selebaran. Untuk mendukung publikasi yang baik kepada masyarakat
umum perlu odanya sarana informasi yang baik. Perkembangan teknologi
sckarang memungkinkan sarana publikasi yang lebih baik lagi.
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multimedia interaktif adalah :

«  Bagaimona menampilkan sebuah media penyampaian informasi berbasis
multimedia interaktif yang lebih efisien dan alst bantu promosi agar
tercapainya visi dan misi dari “SMA N | SEDAYU"



1.3.  Batasan Masalah

Ruang lingkup penelitian multimedia sangat luas sekali, sesuai demgan
fungsi dan penerapan pada bidang vang berbeda. Dalam  hal ini penyusun
membatasi masalah hanya pada “Perancangan Aplikasi Multimedia Interaktif

4. Sebagai prasyarat tntitk mementtht kelulusan jenjang Diploma 111 Sekolah
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1.5, Metode Pengumpulan Data
Terciptanya suatu pembahasan baru yang diharapkan dapat menarik minat
dan perkembangan dolam mempelajari bidang multimedia, sumber-sumber



pelengkap untuk mendukung keakuratan informasi yang terkandung didalamnya,
data-datanya telah diambil dengan berbagai cara atau metode, diantaranya :

1. Metode Observasi
Melakukan pengamatan secara langsung terhadap kegiatan di SMA | N

SEDAYU.,

Pada bab ini menjelaskan gambaran dari Tugas Akhir yang akan dibuat
vang berisi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
digunakan.



BABII: Landasan Teorl
software vang digunakan, serta fool-tool pendukung dalam merancang

Warasumber maupun dari data di Internet.
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