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1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu teknologi semakin berkembang pesat, don menghasilkan

pada SMA Negeri | Nghuwar Magelang,



1.2.Rumusan Masalah

Berdasarkan lstar belakang masalah di atas. maka dirumuskan sebagai berikut:
Bagaimana merancang aplikasi multimedia sebagai media informasi pada SMA
Negen 1 Ngluwar secara terperinci?

1.3.Batasan Masalah

Penelitian ini dib

Sehubungan dengan hal tersebul diatas, maka tujuan diadakannya penelitian
ini adalah sebagai berikut:
1.4.1. Intermal

o Mengembangkan dan menerapkan semua yung telah didapat berupa ilmu
dan pengetahuan baik teori maupun praktikum yang didopat selama
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mengikuti pendidikan kedalam aplikasi nyata. Secarn praktek mma
membanty mendukung kemampuan aktualisasi dalam penerapan ilmu
didunia nyata.

» Menambah wawnsan dan pengetahuan dibidang aplikasi multimedia

Informatika STMIK “AMIKOM” YOGYAKARTA.
1.5.2. Bagl Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkenalkan sekolah sehingg dapat
dikenal oleh masvarukat umunm,



1.5.3. Bagl pihak lain
Sebagai informasi bagi pihak-pihak yang berkepentingan.
1.o.Sistematika Penulisan
Dalam penvajian Tugas Akhir ini penyusun menjabarkan sistematika penuli
s
sebagai berikut:

melakukan pengujian sistem. menggunakan sistem dan memelihara sistem.



BABV PENUTUP

Bab ini membahas tentang kesimpulan dan pelaksansan kegiatan dan beberapa
saran baik kepada sekolah maupun kepada pihak yang akan melakukan penelitian
dengan tema yang sama dimasa yang akan datang.
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