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Intisari

Peredaran darah manusia merupakan peredaran darah tertutup karena darah
yang di alirkan dari dan ke seluruh tubuh melalui pembuluh darah dan darah
mengalir melewati jantung sebanyak dua kali sehingga di sebut sebagai peredaran
darah ganda yang terdiri dari peredaran darah panjang/besar/sistemik yang
merupakan peredaran darah yang mengalirkan darah yang kaya oksigen dari bilik
(ventrikel ) kiri jantung lalu diedarkan ke seluruh jaringan tubuh. Lalu darah yang
kaya karbon dioksida di bawa melalui vena menuju serambi kanan ( atrium )
jantung. Yang kedua, perearan darah pendek/kecil/pulmonal yang merupakan
peredaran darah yang mengalirkan darah dari jantung ke paru-paru dan kembali ke
Jantung. Darah yang kaya karbon dioksida dari bilik kanan di alirkan ke paru-paru
melaui arteri pulmonalis.

Proses belajar mengajar Biologi tidak selamanyaberjalan efektif, Karena
masih ada beberapa siswa yang mengalami kesulitan belajar Biologi. Hal ini
disebabkan guru dalam menyampaikan materi kurang adanya variasi metode dan
media pembelajaran,sehingga proses pembelajaran terkesan monoton dan kurang
melibatkan siswa secara aktif. Konsep system peredaran darah manusia
membutuhkan taraf berpikir secara abstrak. Sebab konsep tersebut berhubungan
dengan proses-proses di dalam tubuh yang tidak dapat di amati secara langsung.

Penelitian ini di tujukan untuk membangun multimedia interaktif sebagai
media pembelajaran bagi siswa SMP kelas V11| pada pokok bahasan system
peredaran darah pada manusia yang meliputi peredaran darah panjang dan
peredaran darah pendek. Perangkat lunak yang di gunakan dalam pembuatan
multimedia interaktif ini yaitu Macromedia Flash dan perangkat lunak pendukung
lainnya.

Kata Kunci : Web-based Learning, e-learning, Media Pembelajaran.
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ABSTRACT

Human blood circulation is closed because of blood circulation in the blood that
circulate from and to the whole body through blood vessels and blood flow
through the heart as much as twice that in the call as a dual circulation of the
blood circulation of long / large / systemic blood circulation which is a oxygen-
rich blood flow from the chamber (ventricle) into the left heart and then circulated
throughout the body tissues. Then the carbon dioxide-rich blood was taken
through a vein into the right atrium (atrial) heart. Secondly, blood perearan short /
small / pulmonary blood flow is the circulation of blood from the heart to the
lungs and back to the heart. Carbon dioxide-rich blood from the right ventricle in
the stream to the lungs via the pulmonary artery.
Biology teaching and learning process selamanyaberjalan not effective,
because there are still some students who have difficulty learning Biology. This is
due to lack of teachers in delivering a variety of materials and methods of learning
media, so the learning process seem monotonous and less actively engage
students. The concept of the human circulatory system requires a level of thinking
abstractly. Because the concept is related to processes in the body that can not be
observed directly.
This study aimed to build on the interactive multimedia as a medium of
learning for junior high students in class VIII subject to the human circulatory
system including blood circulation long and short blood circulation. The software
in use in the manufacture of this interactive multimedia is Macromedia Flash and
other support software.
Keywords: Web-based Learning, e-learning, Learning Media.
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