BAE1

PENDAHULUAMN

sistem peredaran darah manusia membutuhkan taraf berpikir secara abstrak. Sebab
konsep tersebut berhubungan dengan proses-proses di dalam tubuh yang tidak dapat
di amiati secara langsung,



1.2,  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat di tuliskan mmusan
Masalah sebagai berikut, bagaimana membangun media pembelajaran sistem

mah]]tilhk
memhbuat batasan

gjaran di tujukan kepada semusa siswa SMU kelas
-

a. Jantung yang meliputi anatomi dan cara kerja.
b. Pembuluh Darah yang meliputi anatomi dan cara kerja
pembulub darah.



3. Gangguan sistem peredaran darah pada manusia.
6. Kuis interaktif tentang sistem peredaran darsh pada manusia.
7. Soal pada kuis intersktif belum dapat berubah — ubah.

1.4.  Tujuan Penelitian

m skripsi dan pembuatan aplikasi
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pada manusia
- Bagi Siswa / Siswi

a. Melatih dava ingat siswa — siswi karena terdapat sistem puzzle dan kuis interaktif
b. Dapat belajar sistem peredaran darsh pada manusia dengan metode yang
menyenanghkan.



Lo, Metode Penelitian
Untuk memperoleh data vang di perlukan sebagai sumber dalam menyusun
I, Metode Observasi

pengumpulan data tentang masalah yang di pilih penulis,



BABI . LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan di uraikan mengenai pengenalan topik secara umum dam
sistem perangkat ik yang di gunskan media pembeljaran.

BABIII  : ANALISIS DAN PERANCAN

tujukan
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