BAB1

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
Dalam era globalisasi sckarangini, petkembangan teknologi berkembang
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tepat. Namun sistem pengolahan | qura dan karyawan yang masih
bersifat manual yaitu dengan pencatatan langsung secara fungsinya akan berjalan
dengan lambat, dimana sistem manual masih mengandalkan pada pelaksanaan
pencatatan yang lebih mengutamakan ketelitian dan pengamatan dengan tepat.
Atau dapat diartikan pula sistem manual lebih mengedepankan suatu subjek

manusia sebagal tumpuan dalam proses pelaksanaannya, Dengan demikian
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apabila manusia sebagai pelaksana mengalami kesalahan dalam satu titik saja
maka okan berakibat buruk. menimbulkan ketidak efektifan dalam pelaksanaan
kerja.

SMK Bopkri | Yogyakarta merupakan salah satu lembaga pendidikan yang

berfungsi menciptakan tenaga kerja

SISTEM INFORMASI DATA SISWA, GURU DAN
RTA™, Diharapkan dengan
teknologi ini instansi vang terkait menjadi lebih terbantu.

KARYAWAN PADA SALE
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1.2. Rumusan Masalah

Dengan melihat dan mengkaji latar belakang di atss, maka penulis
menyimpulkan pokok permasalahan yang dihadapi oleh SMK Bopkn 1
Yomyakarta yaitu :

parameter dalam  pemberian beasiswa yang dilakukan oleh bagian
|1- .'-

2. Perancangan sistem pengolshan dats guru dan karyawan meliputi @ data
pribadi yang meliputi inpui tanggal masuk dan tanggal keluar serta input
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tunggal tidak masuk kerja yang didalamnya berisi keterangan tidak masuk

misalnya ijin, cuti dan lain-lain.

1.4, Tujuan dan Manfaat Penelitian

Manfaat penelition adalah sebagai berikut :
a. Bagl Mahaslswa :

Membantu untuk membuat data yang nysta sesuai dengan standarisasi pada SMK
Bopkri | Yogyakarta.
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b. Bagl SMK Bopkrl 1 Yogyakarta :

I. Memberikan sumbangan bagi pengembangan sistem administrasi khususnya
dalam penerapan teknologi komputer.

2. Membantu mempercepat kinerja karyawan dalam mengolah data siswz, gury

Penyusun  mengumpulkan  informasi dan  dots  dengam  cara
€. Metode Kearsipan | Documentusion
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Penyusun melakukan pengumpulan dats dengan cara membaca dan
mempelajari data-data dan arsip yang sudsh ada vang berhubungan
dengan permasalahan yang diteliti.

d. Metode Kepustakaan / Library

3. Implementasi sistem yang meliputi :
a. Review design.
b. Coding testing.

c. Testing program.
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L.0. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan memaparkan penjelasan materi penulisan. Berikut
ini penjelasan setiap bagiannyn :

e

aplikasi dengan user.
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BAB IV ASI DAN PEMBAHASAN
: IMPLEMENT.
Bab ini mengura | | bangun dan
ikan .
| vang di
pengetesan  sistem, pemelihoraan  sistem, pmunpm- | -Iﬂlﬂlﬂl mlemmllasl..
Peird ili |
+ . . . 1
- it
i perangkat lunak, tindak
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