BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi pada komputer, televisi, radio. pendingin ruangan,
kompor listrik, dll semakin maju di n sekarang ini. Tidak hanya itu,
kemampuan sumber dayn manusia pun  ikut uneningkat seiring  dengan
ngan teknologi
laystation 3, X-Box

un menyesuaikan

cerita. gambar, suara dan sistem permainam yang

gemar sulit untuk tidak ikt serta dalam m
: ulahkmm,wﬁ,
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sl Karys ansk bgan sendic Banyak e 3ang mereks bust dengan
kualitas yang lumayan meski hanya untuk komersial saj:

Saya sebagni salnh satu dari mereka ikut mencoba membuat game sendini
dengan judul “Membuat Game Hunter : Begin the Adventure Dengan

Menggunakan Program RPG Maker VX™,



1.2 Rumusan Masalah

Game Hunter @ Begin The Adventure adalah game bergenre RPG yang
mengisahkan awal cerita petualangan Noma River, seorang anak muda calon
Hunter yang ingin pergi berpetualang ke seluruh penjuru Midgart demi mencari
o Dengan melewati ujian Trial
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4. Konsep cerita mengisahkan Noma River sebelum menjadi Hunter.



1.4 Tujuan
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut :
|. Sebagai syarat kelulusan Program Studi STRATA-1 Sistem Informasi di
STMIE AMIKOM YOGY ARKARTA.

2. Membuat game RPG dengan men an RPG maker VX

ng orisinil ke dalam game.

program RPG Maker VX
3. Bab 111 Analisis dan Perancangan

Pada bab ini akan diuraiken latar belakang, nasksh centa, rincian,

desain karakter, dan desain latar belakang mengenai game tersebut.



4. Bab IV Impelementasi dan Pembahasan
Pads bab ini dijelaskan mengenni implementssi dar game yang

meliputi screenshot dan tes

‘dani rencann kegiatan bisa dilibat pad
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