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HALAMAN PERSEMBAHAN

-

* Puji syukur ku ucapakan untuk TUHAN Yesus Kristus...

)

atas kemuliaanya selama ini untuk ku.....

atas kasih ya yang selalu melindungiku. I LOVE JESUS....

*

* Ke-2 Orang Tuaku Tersayang...

-,

Yang selalu menDo’akan aQ & selalu memberikan Dukungan serta

Motivasi dengan Nasehat-nasehat Kecil Untuk Qu...

% Buat Kakak Qu Tersayang mba Amin....

.0

* Untuk Semua Keluarga Besar Qu....

Mbah Putri,Kakung, Om & tante titik, Om Catur & tante Han, Om Heru
& Tante Sul, Dan semua keponakan Qu...(Ayo Adek-adek Belajar yang
Rajin yaach heheee....)

Buat Keluarga Om Ricky & Mba Liz, ade Priscy N’ Tante Kecil Qu
Irma....

Terima kasih banyak untuk semua nya atas Do’a dan Dukunganya

Untuk Qu...

Yang telah memberi dengan sepenuh hati atas dukungan dan
perhatianya selama ini Untuk Qu....

Thanks to all......... Miss 0,1l
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% Untuk wiwit & Adit, Ratih, Aan Makasih banyak ya udah nungguin
intan Waktu pendadaran, Udah wira wiri nganter intan untuk
ngrampungin skripsi ini ...

Dengan Dukungan semangat nya Untuk Qu & untuk semua teman” Qu
yang tak bisa ku sebutkan satu Persatu

excuse me friends that I used to bother you.....heheheeeee.....!!!!

% Untuk teman“ Angkatan 2006 S1_SI_C.....

Pasti akan kangen banget untuk bisa kumpul” bersama lagi...
Yang Pasti Qu Ucapakan terima kasih bnyak untuk semuanya yang telah

banyak membantu dalam segala hal......

may God always give the best for us all ....... amen!!!!!!
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INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah
perangkat lunak Cd interaktif pengenalan alkitab untuk anak-anak
sekolah minggu yang telah dibuat dapat dijalankan dengan baik? Tujuan
dari program ini adalah membuat media pembelajaran Alkitab untuk
anak-anak sekolah minggu yang menarik dan menguji program CD
interaktif pengenalan alkitab untuk anak-anak sekolah minggu tersebut
kemudian di ujicobakan pada pengguna.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan
struktur pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu,
Implementasi tampilan program. Program yang digunakan adalah Director
untuk interaktifnya, Adobe Audition untuk sound, Photoshop untuk
desain.

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-
pokok bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan saran
bagi para pengajar sekolah minggu dalam pembelajaran Alkitab untuk
anak-anak sekolah minggu. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan
kepada para pengajar untuk mengembangkan pembelajaran Alkitab
berbasis Multimedia untuk menjadi media pembelajaran berupa CD
Interaktif dengan tujuan agar anak-anak akan lebih tertarik dan efektif
untuk belajar, khususnya belajar Alkitab pada saat sekolah minggu.

Kata Kunci : Pengenalan, Alkitab, Interaktif.
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ABSTRACT

Problems are taken in this matter is an interactive software Cd biblical
introduction to the school children who have made the week can be run well? The
purpose of this program is to make Bible study media for school children that took
weeks and test interactive CD program for the introduction of biblical school
children later in the week tested.users.

The design for building these applications include the development
structure system design, script design, menu design, implementation of the
program display. The program used is the Director for interactive, Adobe
Audition for sound, Photoshop for design.

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of
discussion and the results are intended to provide advice to the teachers in
Sunday school Bible study for children of school weeks. In addition, researchers
also suggested to the teachers to develop a Multimedia-based Bible study to
become a medium of learning Interactive CD with the aim that the children will
be more interested and effective for learning, especially studying the Bible at
school during the week.

Keywords: Introduction, Bible, Multimedia
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