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               INTISARI 

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah 
perangkat lunak Cd interaktif pengenalan alkitab untuk anak-anak 
sekolah minggu yang telah dibuat dapat dijalankan dengan baik? Tujuan 
dari program ini adalah membuat media pembelajaran Alkitab untuk 
anak-anak sekolah minggu yang menarik dan menguji program CD 
interaktif pengenalan alkitab untuk anak-anak sekolah minggu tersebut 
kemudian di ujicobakan pada pengguna. 

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan 
struktur pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, 
Implementasi tampilan program. Program yang digunakan adalah Director 
untuk interaktifnya, Adobe Audition untuk sound, Photoshop untuk 
desain. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-
pokok bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan saran 
bagi para pengajar sekolah minggu dalam pembelajaran Alkitab untuk 
anak-anak sekolah minggu. Disamping itu, peneliti juga menganjurkan 
kepada para pengajar untuk mengembangkan pembelajaran Alkitab 
berbasis Multimedia untuk menjadi media pembelajaran berupa CD 
Interaktif dengan tujuan agar anak-anak akan lebih tertarik dan efektif 
untuk belajar, khususnya belajar Alkitab pada saat sekolah minggu. 

 

              Kata Kunci : Pengenalan, Alkitab, Interaktif. 

  

 

 

 

 

 

 

 



xviii 

 

                      ABSTRACT 

 

Problems are taken in this matter is an interactive software Cd biblical 
introduction to the school children who have made the week can be run well? The 
purpose of this program is to make Bible study media for school children that took 
weeks and test interactive CD program for the introduction of biblical school 
children later in the week tested users. 

The design for building these applications include the development 
structure system design, script design, menu design, implementation of the 
program display. The program used is the Director for interactive, Adobe 
Audition for sound, Photoshop for design. 

 
                In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of 
discussion and the results are intended to provide advice to the teachers in 
Sunday school Bible study for children of school weeks. In addition, researchers 
also suggested to the teachers to develop a Multimedia-based Bible study to 
become a medium of learning Interactive CD with the aim that the children will 
be more interested and effective for learning, especially studying the Bible at 
school during the week. 

 
Keywords: Introduction, Bible, Multimedia 
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