BARI

PENDAHULUAN




Suntu metode yone nantinys dapat membantu para pengajar untuk menzenalkon

Alkitab pada anak-anak sekolsh minggu yong masih berusia dini berwmur 3-6 tahun.
mengambil judul “CO Tnteraktil” pengenalar Alkieh Untuk Anak-anak Sekolak

ip isi Alkitab), Cerita-

cerita dalam Alkitab (Yani bensi ng kisali-kisah yang berada dalam alkiab). 10

Software vang digumakon untuk aplikasi ini sdalah Macromedia director ontuk

untuk desain.



L4  Tujuan Penclitian
Tujuan dari pembuatan splikasi ini adalah:
1. Schagni sysrat kelulusan progam safans serts memperoleh pelar saruna

(S.Kom) di Sckolah Tinzzi Monajeman nformatika dan SO

Yogyakarts pada jupigan Sistem 1
2. ‘MenphasikallRalns vl Sk BN ik sckoli
ak-anak dengan melibatkan komputer yang: dikems y satu puket

k sehingga mudah dipahami.

mclitian ini adalah schagi beriku -

mudah

: b lajar

enerappkan dalam kehidupan

2, Bagi ilmu pengetahoan hasil penclifian inl akean menambah kepustakasn dalam

bidang komputer dan agama, khususnya pengenalan Alkitab menggunakan cd
interakif khusuesnya unuk snak-anok sckolah mingeu.



Lo Metode Pengumpulan Data
Agar data diperoleh dengan akurat dan juga mampn menyajikan informasi
tentang pengenalan Alkitab maka penyusunan mengzunakan beberaps metode
pengumpulan dat yoitu:

Bab mi menjelaskan gamboran don skopsi yang okan dibust yang bensi Latar
helakang mosalsh, Rumusan masalah, Batasan masalah. Tujuan penclitian, Monfant
penelition, Metode pengumpulan datw, Sistematiks penyusunan.
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BAB II:  Dasar Teori

Hab ini akan berisi penjelasan konsep dasar multimedia dan software -software yang
dlgm:akm.sn‘utnuhnuipcn&lhm;dlhmmmgqlﬁhtn

BABIII: Tinjauan Pustaka dan

Bab i benisi kesimpulan dari keselurshan laporan sknipsi yang dibust serta sarn-
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