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MOTTO 

 

Hai orang-orang yang beriman, takwalah kamu kepada 

Allah , dan carilah jalan untuk mendekatkan diri kepada-

Nya, dan berjihadlah kamu di jalan Allah, agar kamu 

sekalian beruntung. (Q. S. Al-Maaidah(5): 35) 

 

Dalam perjalanan menuju kebaikan pasti akan selalu 

ada orang-orang yang merendahkan dan mencemooh.. 

Jangan buang waktumu untuk memikirkan orang yang iri 

hati. Jika mereka punya waktu untuk menghinamu, maka 

sebenarnya mereka tak punya waktu untuk diri mereka 

sendiri.. 

 

Orang-orang yang berhenti belajar akan menjadi 

pemilik masa lalu. Orang-orang yang masih terus belajar, 

akan menjadi pemilik masa depan.. 

 

Tuhan mungkin belum tentu mengabulkan doa kita, 

tapi tuhan memberi kita pentunjuk dan jalan untuk 

mendapatkanya.. 
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dipersembahkan teruntuk : 

 

Ayahanda H. Suhardi (Papi) dan Ibunda Hj. Tuwing Larasati S.Sos. (Mami) tercinta 

Yang selalu setia mendoakanku tanpa henti, telah mendukungku dengan sepenuh hati, 

memberikanku perhatian, pengorbanan, kepercayaan, ketulusan, semangat serta kesabaran 

dalam mendidik dan membesarkanku sampai saat ini. Terimakasih, aku sayang Papi sama 

Mami…. 

 

Adikku tercinta Mistety Oktaviana (Godong), yang selalu memberikan keceriaan, semangat, 

dukungan dan perhatian kepadaku sampai saat ini. You're the great my little sister…. 

 

Adikku tersayang Alm. Indra Trenggono (Indol), aku selalu mendoakanmu disana, masa-masa 

lalu kita akan selalu aku kenang, dan tidak akan pernah kulupakan…. 

 

Teman-teman seperjuangan, Cicilia Linda (Cecil), Fatimah NA (Intan), Wahyu W Putra 

(A'U'), Moh. Yuliawan (Jombang), Titis Tejo (Joe), Massagus M Arief (Ari), Ika 

Prasetyatama (Tama), Wisnu Sanjaya (Semp*k), Dafiq Kurniawan (Dapik), Yasid Bahtiar 

(Yasit), Moh. Ruka'an (A'an), dan keluarga besar Kelas A '07 lainnya yang tidak bisa saya 

sebutkan satu persatu. We have a great story.. 

 

Kalian adalah sumber inspirasiku dan kalian pula yang membuat hidupku semakin hidup 

Kalian memberikanku kekuatan, kehangatan serta kasih sayang di saat aku 

membutuhkannya 

Kalian telah membuatku menjadi lebih mengerti akan kehidupan ini 

Kalianlah harta jiwaku yang paling berharga 

Thank you and I Love you all 
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Alhamdulillahirobbil’alamin. Segala puji hanyalah milik Allah SWT, 
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kesempatan ini, penulis memberikan penghargaan dan mengucapkan terima kasih 
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INTISARI  
 

Pada era global sekarang ini teknologi berkembang sangat pesat, dan 

banyak media teknologi yang digunakan dalam dunia pendidikan 

atau pembelajaran. Berbagai teknologi digunakan untuk memudahkan 

mempelajari sebuah ilmu pengetahuan ataupun memberikan informasi keberbagai 

arah. Salah satunya adalah penggunaan teknologi multimedia yang digunakan 

untuk pelatihan tim SAR.  

Dalam merancang cd interaktif berbasis multimedia ini, penyusun 

menggunakan perangkat lunak Adobe Photoshop CS3 untuk perancangan desain 

grafisnya, aplikasi interaktifnya menggunakan Adobe Flash CS3. Produk 

penyusunan yang dihasilkan adalah cd interaktif berbasis multimedia yang berisi 

prosedur-prosedur penyelaman dalam wadah CD-ROM .  

Tujuan penyusunannya adalah membantu menyampaikan prosedur-

prosedur penyelaman dalam pelatihan Tim SAR secara interaktif, kreatif dan 

mudah dipahami. Karena dalam prakteknya, penyelaman membutuhkan banyak 

teknik serta pengetahuan yang cukup banyak, sehingga cd interaktif ini 

diharapkan membantu peserta pelatihan Tim SAR sebelum melakukan praktek 

penyelaman. 

Kata kunci : Teknologi Multimedia, Cd Interaktif, Pelatihan Tim SAR 
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ABSTRACT 
 

In the current global era of technology is growing very rapidly, and many 
media technologies used in education or learning. Various technologies are used 
to facilitate learning a science or provide information control every aspect of 
direction. One is the use of multimedia technologies that are used for training of 
rescue teams. 

In designing multimedia-based interactive cd, the compiler uses the 
software Adobe Photoshop CS3 to design graphic design, interactive applications 
using Adobe Flash CS3. Preparation of the resulting product is a multimedia-
based interactive CD that contains procedures for diving in the CD-ROM 
container. 

The purpose of preparation is to help convey the procedures in the 
training dive rescue team in an interactive, creative and easily understood. 
Because in practice, diving requires a lot of techniques and knowledge that quite 
a lot, so that interactive cd is expected to help trainees practice SAR team before 
making the dive. 
 
Keywords: Multimedia Technology, Interactive Cd, SAR Team Training 
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