BAB I

PENDAHULUAN

dan 'SP, para vendor bersaing merebut pasar karena penghasilan pada penjualan
game tidaklah main-main. Sekilas mengenai perkembangan game, sangatlah
menyenangkan memainkannya, akan tetapi okan lebih menyenangkan bila bisa
membuat game meskipun sederhana game tersebut adalah buatan hasil karya



sendiri, lebih menyenangkan lagi kalau game yang telah di buat di nikmati dan
dimamkan oleh orang lain.

Untuk membuat game tidaklah mudah, diantara game-game yang telah di
juanl secara legal ataupun bajakan adalah game yang di buat dan di kembangkan

1.2 Rumusan Masalah
Melihat pada Iatar belakang masalah diatas, maka vang menjadi pokok
permasalahan  adalah bagaimarma membangun game Alien  Hunter

menggunakan FPS Creator X107



1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi make dapat dibuat suatu
zame sesuai batasan masalah sebagai berikut :

|. Game i bertipe-shoring.

2, Game i ]!-lﬂﬁ A




1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat penelitian ini antara lain adalah :
. Bagi AMIKOM
Memberikan referensi untuk mahasiswa amikom yang masih

Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak FP'S
Creator X10.
4. Ui coba

Pemeliharaan



1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penyusunannya, laporan ini disusun secara sistematis dalam 5

bab, adapun sistermnatika penulisan pada penelitian ini adalah:

DASAN TEOR!

membahas tentang sejarah dan definisi gam
LISIS DAN FPERANCANGAN SISTEM

hasil uji coba game fersebut dalam bentuk
laporan pengujian, das pembahasan dari tiap elass/method/fungsi utama
yang dibuat, pengujian untuk game project hanya berupa whitebox testing.
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
Bab mi merupakan bagian akhir dori penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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