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MOTTO  

 Manusia lebih suka mengatakan “Ini hasil kerja-KU”, 

padahal manusia sama sekali tidak mempunyai sedikit-pun 

“Kekuatan” dalam memikul sebiji pasir tanpa “Kekuatan 

ALLAH”. 

 Motivasi adalah api dari dalam, jika seseorang mencoba 

menyalakan  api (semangat dalam dirimu) itu, semangat 

untuk terbakarnya sangat cepat. 

 Jangan merepotkan diri anda hanya untuk menjadi lebih 

baik dari rekan-rekan atau pendahuluan anda. Cobalah 

untuk menjadi lebih baik dari diri anda sendiri. 

 Langkah pertama memang tidak akan selalu berhasil, tetapi 

kita tidak akan pernah berhasil tanpa langkah pertama. 

 Musuh yang paling berbahaya bagi kita tidak lain adalah 

pikiran yang tidak dibangun dengan baik. 
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1. Sembah sujudku kepada Sang Maha Segala-galanya “ALLAH SWT” yang 
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2. Nabi dan Rasul Akhir sepanjang zaman “MUHAMMAD” yang telah 

menyelamatkan dunia dari kemurkaan sang pencipta, dan beserta SAHABAT 

RASUL dan ULAMA yang telah menjadi penyambung perjuangan Rasul dalam 

menegakkan Kebenaran Haqiqi. 

3. Para GURU / USTADZ / DOSEN yang sangat saya hormati dan saya junjung 
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4. “ BAPAK dan MAMA” yang telah mengajari, membimbing, memotivasi, selalu 
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anter kemana-mana,, dan buat yang lain Andy, Ady, Puspa, Amy, Dewi, Hilda, 

Rahma, Dea, Yuli, Selly, dll……capek nyebutinnya hahaha,,,  

6. Buat family dijogja (imogiri) terima kasih atas  doa dan support untukku,,,buat 

Mbah Rohmat,,Lik Haris, Lik Tutik, Lik Nurul, Lik Heri, Lik Ilham, Lik Fitri, 



 
 

Lik Fajrin Lik Lomo, dek Judin, Dek Arzan dan semua keluarga besar jogja 

terima kasih banyak…… 

7. Buat seseorang yang special yang slalu ada dihatiku yang aku sayangi dan aku 

cintai walaupun  jauh disana aku tetap menyayangimu,,,,,terima kasih udah 

menyayangi, perhatian sama aku, support aku untuk menyelesaikan skripsi, 
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sebelumnya. 
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INTISARI 

Dewasa ini perkembangan ilmu dan tekonologi begitu pesatnya, laju 

perkembangan itu demikian luasnya hingga hampir mencakup seluruh kehidupan 

manusia. Khususnya di bidang teknologi informasi dan komunikasi inilah yang 

melatarbelakangi perlunya penerapan IPTEK di bidang pendidikan.  

Tujuan dari penggunaan media berbasis multimedia ini adalah memberikan 

pengalaman baru dan menyenangkan baik bagi guru itu sendiri maupun siswa di SD 

Negeri Sitanggal 02 serta menciptakan pembelajaran yang menyenangkan sehingga 

dapat menambah motivasi belajar anak lebih meningkat.  

Tugas ini di susun selain untuk tugas akhir juga tidak lain untuk membantu 

dalam proses belajar yang biasanya menggunakan cara konfesional yaitu dengan 

penjelasan guru dan menggunakan media dan gambar-gambar seadanya. Cara belajar ini 

di rasa kurang efektif karena tidak menarik dan cenderung menimbulkan kebosanan 

pada siswa. Dengan sistem yang di bangun oleh penulis di harapkan SD Negeri 

Sitanggal 02 dapat sukses mencetak generasi penerus bangsa yang cerdas karena proses 

belajar yang berhasil.  

Kata Kunci : Multimedia Pembelajaran, Informasi. 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

Today the development of science and technology is so rapid, the rate of 

development is so wide to almost cover the whole of human life. Particularly in the field 

of information and communication technology is what lies behind the need for the 

application of science and technology in education. 

The purpose of the use of multimedia-based media is to provide a new and 

enjoyable experience both for teachers themselves and students in primary school 

Sitanggal 02 and create a fun learning so as to add more children to increase learning 

motivation. 

This task set up in addition to other duties not too late to assist in the learning 

process that typically uses the confessional manner with teacher explanations and using 

the media and sober images. How to learn this in a sense less effective because it is not 

attractive and tend to cause boredom in students. With the system built by the author in 

the hope Sitanggal 02 can Elementary School scored a brilliant future generation 

because of the learning process successful. 

Keywords: Multimedia Learning, Information. 
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