an malleri pads proses belsjar mengajar hanya bergantur

Berkembangnyn teknologi, khususnya komputer akan menciptakan sebuah
kemudahan dan menyediakan fasilitas untuk membuat sebuah pekerjaan menjadi
lebih efisien. Salah satunva dengan menggunakan kemajusn multimedia untuk
membuat  sebuah media  aplikasi visualisasi tentang reproduksi sel dan



pertumbuhan dan perkembangan tumbohan. Aplikasi ini akan sangat membsntu

gury dan pesrta didik dalam proses belajar mengajar karena akan lebih banyak
materi yang disampaikun dengan waktu yang cenderung singkat serta dilengkapi

dengan animasi sehingga lebih menarik.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis menjadikan SMAN! Grabag
mgkat qudul © Pembuatan

1.3 Batasan Masalah

Untuk memfokuskan bahasan dalam masalsh ini maka penyusun
membatast ruang lingkup yang lebih sempit vaitu :
I. Skripsi ini membahasa pembuatan aplikasi pembelajaran multimedia,
2. Batasan penelitian meliputi pembahasan tentang reproduksi sel dan



pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan

3. Perangkat lunak yang dipakai meliputi Macromedia Flash Profesional 8,
Adobe Photoshop €S, Cool edit Pro.

4. Materi pelajaran biologi kelas XII dari SMAN | Grabag.




b. Eksternal
Bagi masyarakal pada umumnyatentang dibuatnya tema ini mengandung

I. Pembaca dapat dijadikan sebagai bahan pengetabusn tentang medin

visualisasi reproduksi sel dan pert
' mentasi don alat pendukung

Yaitu melakukan penelitian dengan cara mendapatkan data-data

secara langsung dengan pengamatun terhadap objek.
1512 Metode Studi Pustaka



Yaitu penelitian yang mengambil bahan dari kepustakaan (buku)
yang berhubungan dengan masalah yang diteliti. Sehingga diperoleh




1.6 Sistematika Penulisan
Agar penyajian lsporan lebih mudsh dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam 5 (lima) bab, uraian masing-
masing bab adalah sebagai berikut:
BAB I PENDAHULUAN

akan menjelaskan konsep dasar multir
jan multimedia, elemen-elemen multimedia,

an menjelaskan software-soffware yang digon
BAE 111, ANALISIS DAN PERANCANGAN

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan diuraikan baik tentang rancangan system yang meliputi
grafik, suara, dll, dijelaskan kesimpulan dari pembahasan akhir secara
keseluruhan dan saran untuk pengembangan lebih lanjut menjeluskan
tentang tahap-tahap dalam menganalisi suatu sistem,



BAB V.PENUTUP
Dalam bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan dari pembahasan vang
ada serta saran- sarannya untuk pengembangan lebih lanjut.

DAFTAR PUSTAKA




	Skripsi_09.21.0440_019.pdf (p.1)
	Skripsi_09.21.0440_020.pdf (p.2)
	Skripsi_09.21.0440_021.pdf (p.3)
	Skripsi_09.21.0440_022.pdf (p.4)
	Skripsi_09.21.0440_023.pdf (p.5)
	Skripsi_09.21.0440_024.pdf (p.6)
	Skripsi_09.21.0440_025.pdf (p.7)

