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ABSTRAKSI 

Android merupakan kebutuhan primer setiap orang sehingga sangat 

membantu dalam melakukan pekerjaan. Android berperan penting dalam 

setiap aspek kehidupan oleh karenanya penulis memiliki ide untuk membuat 

sistem aplikasi berbasis android berupa e-book manual desain perkerasan 

dan manual supervisi. 

Tujuannya untuk menyederhanakan pedoman desain dan supervisi 

(pengawasan) agar dapat dijadikan panduan mobile dan memudahkan 

dalam pelaksanaan pekerjaan terkait desain supervisi terutama di lapangan. 

Manual desain dan supervisi adalah sebuah panduan perencanaan dan 

pengawasan proyek jalan dan jembatan sehingga mutu pekerjaan dapat 

tercapai. 

Saat ini para surveyor PU mengalami kesulitan karena kedua manual 

ini masih berbentuk softcopy yang jumlah halaman dokumennya ribuan 

serta ukurannya yang cukup besar dan tebal sehingga cukup merepotkan 

ketika dibawa setiap melakukan survey  

 

Kata kunci : Panduan Mobile, E-Book, Android. 
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ABSTRACT 

Android is a primary needs by every person which helps us to do 

things. Android is very important in every aspect, so the writer have an idea 

to create an application system based on android in the form of pavement 

manual design and supervision manual e-book. 

The goal is to simplify the design and supervision guidelines so can 

be used as a mobile guide and facilitate the implementation of work related 

to supervision design, especially in the field project. Pavement manual 

design and supervision is a guidance on planning and supervision of road 

and bridge projects so that the quality of work can be achieved. 

Nowadays, the Public Works surveyor have a trouble because both 

of these manuals are in the form of softcopy with thousands of document 

pages and the document size is large and thick enough to make it quite 

complicate when taken on every survey. 

 

Keyword : Mobile Guidelines, E-Book, Android. 
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