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INTISARI

Penulis merancang suatu sistem pengolahan data penjualan di warnet 
ADITIF secara komputerisasi karena dalam pencatatan data-data transaksi warnet 
masih bersifat manual. Agar sistem yang dilakukan dapat berjalan dengan baik, 
penulis berusaha untuk merancang sistem dalam proses transaksi penjualan tunai 
tersebut. 

Untuk merancang sistem ini, penulis membuat rancangan masukan yang 
berisi penjualan jasa warnet, penjualan minuman dan makanan ringan, serta 
penjualan domain dan hosting yang menghasilkan laporan-laporan yang 
berhubungan dengan Komputerisasi Sistem Penjualan Tunai. Penulis juga 
menggunakan software Microsoft Visual Basic 6.0. Keuntungan dari penggunaan 
Microsoft  Visual Basic 6.0 ini antara lain memiliki sarana akses data yang lebih 
cepat dan andal untuk membuat aplikasi basis data (database)yang 
berkemampuan tinggi dibandingkan menggunakan sistem manual yang sedang 
dijalankan sebelumnya diwarnet ADITIF.

Dengan adanya komputerisasi ini tentu saja dalam pengolahan datanya 
lebih efektif, memperkecil kesalahan dan data yang dihasilkan selalu baru. Karena 
penggunaanya sangat mudah, cepat dan dapat menghitung gaji secara otomatis.

Kata Kunci: Transaksi Penjualan, Sistem Manual, Komputerisasi, Gaji



ABSTRACT

Writer design a system of data processing of sale in ADITIF’s warnet 
computerizedly because in record-keeping of data of transaction warnet still have the 

character of the manual. In order to the better of system, writer design the system of the 
cash sale transaction.

To design this system, writer make the containing input device of sale of service 
warnet, drink sale, and also sale of domain and hosting that give report of Cash Sale 
System. Writer also use the Microsoft Visual Basic 6.0 software. Advantage from use 

Microsoft Visual Basic 6.0 is have quicker data access and more usefull to make the data 
bases application than  the manual system which being run previously in Aditif’s warnet

With the existence of this computerization of course in its data processing is more 
effective, minimizing mistake and data always newly. Because it is very easy, quickly and 

can calculate the salary automatically.

Keyword: Sale Transaction, Manual System, Computerize, Salary.
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