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INTISARI 

Saat ini perkembangan teknologi begitu pesat. Salah satu teknologi yang 
begitu terlihat perkembangannya adalah teknologi mobile. Terutama pada 
handphone atau mobile phone. Handphone sebagai teknologi mobile mengalami 
perkembangan yang sangat pesat. Jika dahulu handphone hanya digunakan untuk 
sekedar menelpon atau mengirim pesan pendek, sekarang teknologi mobile ini 
bisa melakukan tugas-tugas yang jauh lebih hebat dari itu. Seperti mengirim dan 
menerima email, memutar musik dan video, menunutun perjalanan dengan GPS, 
bahkan browsing internet dan juga melakukan transaksi bisnis perbankan. 

Tes TOEFL mobile ini dirancang menggunakan teknologi J2ME. Tujuan 
dari pembuatan aplikasi ini adalah untuk mempermudah para pengguna untuk bisa 
belajar dimanapun dan kapanpun, dan juga diharapkan dapat membantu mereka 
yang memiliki mobilitas tinggi sehingga dengan aplikasi tes TOEFL mobile ini 
mereka dapat belajar di sela-sela kesibukan mereka. Selain itu, untuk membantu 
pembelajaran sebelum melakukan tes, apikasi tes TOEFL mobile ini juga 
dilengkapi tutorial yang membahas berbagai macam jenis soal yang biasanya ada 
pada TOEFL seperti Grammar maupun Reading  sehingga pengguna dapat 
memahami soal sesuai dengan jenisnya.  

Kesimpulannya adalah semoga dengan dibangunnya aplikasi tes TOEFL 
mobile ini diharapkan dapat membantu mereka yang ingin mendalami TOEFL 
pada situasi apapun dan dimanapun. 

 

Kata Kunci : Tekhnologi Informasi, Aplikasi, TOEFL Mobile. 
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ABSTRACT 

Today technological development is so rapidly. One technology which so 
visible progress is mobile technology. Especially on cellphone or mobile phone. 
Cellphone as mobile technology experiencing rapid growth. If the first mobile 
phone only used to simply call or send a short message, now  this mobile 
technology can  perform tasks that are far greater than that. Such as sending and 
receiving emails, playing music and video, guided travel with GPS, even browse 
the internet and also conduct banking business transactions. 

TOEFL test mobile is designed by using J2ME technology. The purpose of 
making this application is to make it easier for users to be able to learn anywhere 
and anytime, and also expected can help everybody who have high mobility so 
that using this TOEFL mobile aplication they can learn on the sidelines of their 
activity. In addition, to reinforce learning before doing the test, the TOEFL test 
apikasi mobile is also equipped with a tutorial that discusses the various types of 
problems that usually exist in such TOEFL Grammar and Reading so that users 
can understand the matter in accordance with its type 

The conclusion was that hopefully with the construction of the TOEFL test 
mobile applications is expected to help those who want to deepen the TOEFL in 
any situation, anywhere. 

 

Key Word :  Information Technology, aplication, TOEFL Mobile.   
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