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1.1 Latar Belakang Masalah
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Di era modemn ini teknologi mabile sangatlah berkembang, dimana dengan
pesatnya  perkembangan  teknologi  mobide  sangatish membantu  dalam
menyelesaikan masalsh, terutama bagi yang memiliki kesibukan lebih dan
mobilitas finggi. Sangatlah penting dimana dengan teknologi yang semikin maju
ini dapat memberikan sebush solusi pembelajaran vang dapat membantu
masyarakat pada umumnys dan pelajar khususnys. Dengan media handphone,
tentunya akan sangat membantu dalam menyelesaikan masalah terutama bagi



yang memiliki mobilitas tinggi sehingga dapat belajar kapanpun dan dimanapun.
Handphone merupakan media yang sangat tepat digunakan schagai salah satu
solusi untuk meminimalisasi penggunaan buku sebagai media belajar, karena
dengan sebuah handphone maka tidak perlu lagi membawa banyak buku uniuk
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masyarakat, khususnya pelajar?



1.3 Batasan Masalah
Mengingat teknologi yang semakin berkembang. fokus dalam perancangan

TOEFL Mobile hanyalah seputar materi TOEFL. dengan batasan sebagai berikut :

I.  Aplikasi TOEFL mobife dirancang untuk memberikan solusi belajar

penelitian ini adalah :
a. Sebagai syarat untuk menyelesaitkan pendidikan program Strata
| jurusan Teknik Informatika pada Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta



b. Mengembangkan secara nyata leori-teori yang yang sudah di
dapat selama mengikuti perkulishan.

c. Memperoleh pengalaman untuk menambah ketrampilan dalam
merancang dun mengembangkan sebush perangkat lunak.

d. Memanfaatkan media

1.5 Metodologl Penelitian
Adapun langkah-langkah untuk melakukan penilitian ini adalah :
l.  Pengumpulan Data

& [nterview



Merupakan suatu cara yang efektif untuk mengumpulkan
informasi  dari orang yang lebih berpengalaman tentang
perancangan aplikasi java mobile menggunakan NetBeans [DE.

b.  Observasi
Yaitu pengumpulan datsdengan cara melakukan pengamatan

CLAld 1

perancangan mas }), dan perancangan keluaran (oeipur)
dan pengkodean program.



Uji coba dengan cara instalasi perangkat keras dan lunak,
testing program dan testimg sistem, serta perawatan dan upgrade
terhadap TOEFL mabile tersebut.

1.6 Sistematika Penulisan

tujuan  penclitian, - metodologi . peg
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aplikosi tes TOEFL mobile yang menggunakan handphone sebagai medi i
belajar, hingga rancangan tampilan program.
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