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INTISARI 

Dewasa ini minat dalam pembudidayaan ikan lele sangat lah besar 
(khususnya untuk mendapatkan informasi dalam melakukan pemijahan dan 
penentuan induk yang layak dan siap untuk di pijahkan). untuk saat ini hanya 
seorang pakar yang mempunyai pengetahuan lebih untuk menentukan induk 
tersebut. Tetapi dengan terbatasnya seorang pakar terkadang  pembudidaya ikan 
lele mengalami kesulitan dalam menentukan induk ikan yang akan di pijahakan. 
Sehingga mengakibatkan kerugian yang di sebabkan oleh kesalahan pada waktu 
memilih ikan yang akan dijadikan sebagi induk. 

Dengan membangun apliaksi sistem pakar yang dapat menentukan 
kelayakan induk, di harapkan dapat membantu para pembudidaya ikan lele untuk 
mendapatkan induk yang layak untuk dijadikan induk siap pijah. Didalam aplikasi 
ini terdapat beberapa fasilitas diantaranya konsultasi induk ikan yaitu induk ikan 
jantan dan betina yang berisikan pertanyaan ciri-ciri induk ikan, terdapat juga edit 
data dan aturan bagi seorang pakar sehinga jika ada perubahan dalam aturan dapat 
segera di tangani secara cepat oleh pakar selain itu terdapat beberapa fasilitas lain 
seperti tips dan trik pemijahan dan bantuan. Hasil akhir dari aplikasi ini berupa 
informasi apakah ikan tersebut layak atau tidak untuk dijadikan induk siap pijah 
serta keterangan tentang keadaan ikan tersebut. 
Pengembangan sistem pakar ini menggunakn metode backward chaining, yaitu 
proses inferensi yang memulai pencarian dari konklusi untuk mendapatkan 
permis. Apliaksi sistem pakar ini di bangun menggunakan pemrograman Visual 
Basic 6, dan untuk database-nya menggunakan Microsoft  Access 2003. 

 

Kata Kunci :  Sistem pakar, pemijahan, induk ikan, ikan lele 
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ABSTRACT  

 

Recent interest in the cultivation of catfish, so is great (especially to get 
information in making the determination of spawning and holding a decent and 
ready for the spawn). currently only an expert who has more knowledge to 
determine the parent is. But with the lack of an expert on catfish farmers 
sometimes have difficulty in determining which parent will in pijahakan fish. 
Resulting in losses caused by errors in time to choose fish that will be used as a 
parent.  

By building apliaksi expert system that can determine the feasibility of the 
parent, is expected to help the catfish farmers to get a decent parent to be a 
parent ready spawn. In this application there are some facilities such as 
consulting the parent fish are male and female parent fish that contain questions 
traits parent fish, there are also edit the data and rules for an expert so if there is 
a change in the rules can be handled quickly by experts other than that there are 
several other facilities such as tips and tricks spawning and assistance. The end 
result of this application which contains information on whether the fish is 
feasible or not to be a parent ready spawn as well as information about the state 
of the fish. 

Development of expert system is to use your method of backward chaining, 
the inference process of starting the search from the conclusion to get permis. The 
application of this expert system was built using Visual Basic 6, and to its 
database using Microsoft Access 2003. 
 

 

 

Key word :  Expert systems, spawning, the parent fish, catfish
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